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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Période ou temps grammatical antérieur au moment
présent. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une contrainte)
avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Ouvrage qui présente les mots et leurs sens. (12 lettres)

4. H · Il organise et encadre des activités de loisirs. (9 lettres)

5. V · Ensemble ou quantité de dix unités. (7 lettres)

6. V · Ensemble de feuilles reliées pour prendre des notes ou
faire des exercices. (6 lettres)

7. H · Des paroles prononcées pour produire un effet magique
dans un récit. (11 lettres)

8. V · Mesure d'une dimension linéaire. (8 lettres)

9. H · Instrument gradué utilisé en géométrie. (10 lettres)

10. H · Petit instrument portable qui indique l'heure. (6 lettres)

11. V · Chacune des deux parties égales d'un tout. (6 lettres)

12. V · OEuvre narrative en prose mettant en scène des
personnages. (5 lettres)

13. V · Art et lieu de projection des films. (6 lettres)

14. H · Établissement où les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

15. V · Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

16. H · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

17. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)

18. V · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

19. V · Solide qui relie une base circulaire à un sommet. (4
lettres)

20. H · Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers et les
rivières. (3 lettres)

21. H · Troisième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)

23. V · Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · passé — Période ou temps grammatical antérieur au
moment présent.

2. V · affranchiras — Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une
contrainte) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · dictionnaire — Ouvrage qui présente les mots et leurs
sens.

4. H · animateur — Il organise et encadre des activités de loisirs.

5. V · dizaine — Ensemble ou quantité de dix unités.

6. V · cahier — Ensemble de feuilles reliées pour prendre des
notes ou faire des exercices.

7. H · incantation — Des paroles prononcées pour produire un
effet magique dans un récit.

8. V · longueur — Mesure d'une dimension linéaire.

9. H · rapporteur — Instrument gradué utilisé en géométrie.

10. H · montre — Petit instrument portable qui indique l'heure.

11. V · moitié — Chacune des deux parties égales d'un tout.

12. V · roman — OEuvre narrative en prose mettant en scène
des personnages.

13. V · cinéma — Art et lieu de projection des films.

14. H · école — Établissement où les enfants viennent
apprendre.

15. V · nager — Se déplacer dans l'eau.

16. H · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

17. V · un — Premier entier strictement positif.

18. V · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

19. V · cône — Solide qui relie une base circulaire à un sommet.

20. H · eau — Liquide nécessaire à la vie, présent dans les mers
et les rivières.

21. H · mi — Troisième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».

23. V · aire — Grandeur qui mesure l'étendue d'une surface.
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