ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d018769 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1. H - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de retrouver 14.V - Marque apposée pour garantir l'origine ou l'intégrité d'un
le tout. (7 lettres) document. (5 lettres)
2.V - Un spécialiste de I'étude des oiseaux. (12 lettres) 15. H - Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6
3. H - Conjuguez « approuver » (donner son accord favorable) lettres)

avec « ils / elles » au imparfait de l'indicatif. (12 lettres) 16. H - Oiseau aquatique dont le bec est généralement aplati. (6

4.V - Trouver sans connaitre directement. (7 lettres) lettres)

5.V - Un dispositif qui régle une température. (10 lettres) 17. H - Pigment naturel constitué de terre colorée. (4 lettres)

6. H - Planéte située en dehors du Systéme solaire. (10 lettres) 18. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

7. H - Fleuve francais qui se jette dans la Manche. (5 lettres) . o .

19. V - Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)
8.V - Remplir un dessin de couleurs. (8 lettres) L o ) )

20. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3

9. H - Animal a pinces et a queue terminée par un aiguillon. (8 lettres)
lettres

) 21. H - Période marquée par un événement ou un caractere
10. V - Perdre de sa couleur. (5 lettres) dominant. (3 lettres)
11.V - Etat d'Europe centrale traversé par le Danube. (7 lettres) 22. H - Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
12.V - Ne pas quitter un lieu. (6 lettres) lettres)
13.V - Lettre qui ouvre I'alphabet grec. (5 lettres) 23.V - Mot qui propose une alternative. (2 lettres)

24.V - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
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ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d018769 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

2.V - ornithologue — Un spécialiste de I'étude des oiseaux.

3. H - approuvaient — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif.

4.V - deviner — Trouver sans connaitre directement.
5.V -thermostat — Un dispositif qui régle une température.

6. H - exoplanéte — Planéte située en dehors du Systeme
solaire.

7. H - seine — Fleuve francgais qui se jette dans la Manche.
8.V - colorier — Remplir un dessin de couleurs.

9. H - scorpion — Animal a pinces et a queue terminée par un
aiguillon.

10. V - palir — Perdre de sa couleur.

11. V - hongrie — Etat d'Europe centrale traversé par le Danube.

12.V - rester — Ne pas quitter un lieu.
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13.V - alpha — Lettre qui ouvre l'alphabet grec.

14.V - sceau — Marque apposée pour garantir I'origine ou
I'intégrité d'un document.

15. H - python — Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant.

16. H - canard — Oiseau aquatique dont le bec est généralement
aplati.

17. H - ocre — Pigment naturel constitué de terre colorée.

18. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

19.V - nef — Partie longitudinale centrale d'une église.
20. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

21.H - éere — Période marquée par un événement ou un
caractére dominant.

22.H - sa— Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».
23.V - ou — Mot qui propose une alternative.

24.V - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
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