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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve ou les participants se succédent. (6 lettres)

2. H - Conjuguez « respirer » (faire entrer et sortir I'air) avec «
ils / elles » au passé simple de I'indicatif. (11 lettres)

3.V - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

4. H - Rendre moins fort. (9 lettres)

5.V - Coup qui engage I'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

6. H - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)

7.V - Remettre dans un état antérieur. (8 lettres)

8. H - Lien utilisé dans un jeu de saut. (5 lettres)

9.V - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

10. H - Phénomeéne météorologique souvent accompagné de
pluie forte. (5 lettres)

11. V - Caractere utilisé pour écrire les nombres en base dix. (7
lettres)
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12. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

13. V - Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon. (3
lettres)

14.V - Action qui consiste a aplatir le ballon dans I'en-but
adverse. (5 lettres)

15. V - Application énergique dans une tache. (4 lettres)
16. V - Véhicule a deux roues mi par un pédalier. (4 lettres)

17. H - Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée
par des rames. (6 lettres)

18. H - Corvidé a longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

19. V - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

20. H - Installation destinée a accueillir des compétitions. (5
lettres)

21. H - Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel.
(3 lettres)

22. H - Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -relais — Epreuve ol les participants se succédent.

2. H - respirérent — Conjuguez « respirer » (faire entrer et sortir
I'air) avec « ils / elles » au passé simple de l'indicatif.

3.V - chronomeétre — Appareil destiné a mesurer précisément un
intervalle de temps.

4. H - affaiblir — Rendre moins fort.

5.V - service — Coup qui engage I'échange dans plusieurs
sports de raquette.

6. H - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.

7.V - rétablir — Remettre dans un état antérieur.

8. H - corde — Lien utilisé dans un jeu de saut.

9.V - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.

10. H - orage — Phénomeéne météorologique souvent
accompagné de pluie forte.

11. V - chiffre — Caractére utilisé pour écrire les nombres en
base dix.
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12. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.
13.V - but — Cadre dans lequel on cherche a envoyer le ballon.

14.V - essai — Action qui consiste a aplatir le ballon dans
I'en-but adverse.

15.V - zéle — Application énergique dans une tache.
16.V - vélo — Véhicule a deux roues m{ par un pédalier.

17. H - aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

18. H - pie — Corvidé alongue queue et au plumage contrasté.
19. V - point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

20. H - stade — Installation destinée a accueillir des
compétitions.

21. H - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au
pluriel.

22.H - filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.
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