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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Transformation d'une vapeur en liquide. (12 lettres)
2.V - La diversité du vivant. (12 lettres)

3. H - Conjuguez « deviner » (trouver sans connaitre directement)
avec « ils / elles » au futur simple de I'indicatif. (10 lettres)

4.V - Personne qui réalise des figures d'agilité et d'équilibre. (8
lettres)

5.V - Un milieu et les étres vivants qui y interagissent. (10 lettres)
6.V - Période de dix ans. (8 lettres)

7. H - Vétement en forme de T, souvent a manches courtes. (8
lettres)

8. H - Conversation entre plusieurs personnes ou personnages. (8
lettres)

9.V - La disposition a donner ou a partager volontiers. (10 lettres)
10. H - Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)

11. V - Félin au pelage rayé de bandes sombres. (5 lettres)

12. H - Vent de faible intensité. (5 lettres)
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13. V - Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. (5 lettres)
14.V - Qui a la forme d'un cercle. (4 lettres)
15. H - Bande décorative horizontale. (5 lettres)

16. H - Construction ou un oiseau pond et éleve ses petits. (3
lettres)

17. H - Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

18. H - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

19. H - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)

20. V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

21.V - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamétre. (2 lettres)

22.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

23.V - Mot qui présente une explication ou une cause. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - condensation — Transformation d'une vapeur en liquide. 11.V - tigre — Félin au pelage rayé de bandes sombres.
2.V - biodiversité — La diversité du vivant. 12. H - brise — Vent de faible intensité.
3. H - devineront — Conjuguez « deviner » (trouver sans 13.V -irisé — Qui montre des reflets de plusieurs couleurs.
r:;]r(;?::t:fe directement) avec « ils / elles » au futur simple de 14.V - rond — Qui a la forme d'un cercle.
- L ) o 15. H - frise — Bande décorative horizontale.
4.V - acrobate — Personne qui réalise des figures d'agilité et
d'équilibre. 16. H - nid — Construction ou un oiseau pond et éléve ses petits.
5.V - écosystéme — Un milieu et les étres vivants qui y 17.H - ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.
interagissent. 18. H - ere — Période marquée par un événement ou un

6.V - décennie — Période de dix ans.

7. H - tee-shirt — Vétement en forme de T, souvent a manches
courtes.

8. H - dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

9.V - générosité — La disposition a donner ou a partager
volontiers.

10. H - avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.
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caractere dominant.

19. H - rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.

20.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.

21.V - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamétre.

22.V - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

23.V - car — Mot qui présente une explication ou une cause.
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