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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un sport collectif où l'on joue principalement avec les
mains. (8 lettres)

2. V · Un outil pour casser des coques, aussi devenu une figurine
décorative. (13 lettres)

3. H · Conjuguez « animer » (donner du mouvement ou de
l'entrain) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif. (9
lettres)

4. V · Local consacré au lavage ou à l'entretien du linge. (9 lettres)

5. H · Monument mégalithique comprenant une dalle portée par
des pierres dressées. (6 lettres)

6. H · État affectif associé à la peine. (9 lettres)

7. V · Un bateau possédant deux coques. (9 lettres)

8. V · Fixer une borne. (7 lettres)

9. H · Induire en erreur. (7 lettres)

10. H · Ustensile à mailles permettant de séparer selon la taille. (5
lettres)

11. V · Tapis fixé qui couvre toute une surface. (8 lettres)

12. H · Mener à son terme. (5 lettres)

13. V · Personne attachée à une terre et soumise à certaines
obligations. (4 lettres)

14. V · Partie de mer qui pénètre dans les terres. (4 lettres)

15. H · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

16. V · Pronom personnel complément de la première personne du
singulier. (2 lettres)

17. H · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

18. H · Point cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

19. V · Déterminant possessif de troisième personne au pluriel. (3
lettres)

20. V · Abaissement de la température pouvant faire geler l'eau. (3
lettres)

21. V · Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H · Plante odorante dont certaines espèces sont utilisées
comme condiment. (5 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · handball — Un sport collectif où l'on joue principalement
avec les mains.

2. V · casse-noisette — Un outil pour casser des coques, aussi
devenu une figurine décorative.

3. H · animèrent — Conjuguez « animer » (donner du mouvement
ou de l'entrain) avec « ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

4. V · buanderie — Local consacré au lavage ou à l'entretien du
linge.

5. H · dolmen — Monument mégalithique comprenant une dalle
portée par des pierres dressées.

6. H · tristesse — État affectif associé à la peine.

7. V · catamaran — Un bateau possédant deux coques.

8. V · limiter — Fixer une borne.

9. H · tromper — Induire en erreur.

10. H · tamis — Ustensile à mailles permettant de séparer selon la
taille.

11. V · moquette — Tapis fixé qui couvre toute une surface.

12. H · finir — Mener à son terme.

13. V · serf — Personne attachée à une terre et soumise à
certaines obligations.

14. V · baie — Partie de mer qui pénètre dans les terres.

15. H · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
du jeu.

16. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

17. H · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini.

18. H · est — Point cardinal correspondant approximativement au
lever du Soleil.

19. V · ses — Déterminant possessif de troisième personne au
pluriel.

20. V · gel — Abaissement de la température pouvant faire geler
l'eau.

21. V · fa — Quatrième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. H · sauge — Plante odorante dont certaines espèces sont
utilisées comme condiment.
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