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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d018682  |  15 x 15 cases

22
Dieu
solaire
égyptien

17
Paroi
intérieure
d'un

16
Grande
étendue
salée

2
Trembler :
tu, futur

7
Clairemen
t
manifeste

21
Capitale
de l'Italie

9
Grande
générosit
é

11
Bâton
d'autorité

18
Sans
reflet
brillant

3
Lumière
oui,
détails

1
Récit
symboliqu
e

13
Passer de
l'extérieur
à

10
Glisse sur
les
vagues

6
Énergie
entrepren
ante

4
Ce qui

12
Outil taillé

14
Développe
ment
vigoureux

5
Peinture
murale
sur enduit

19
Vaisseau
principal
d'une

20
Ancienne
monnaie
française

15
Démonstr
atif
devant

8
Ouvrage
qui
rassembl

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Récit fondateur mettant souvent en scène des êtres
extraordinaires. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « trembler » (être agité de petits
mouvements) avec « tu » au futur simple de l’indicatif. (10
lettres)

3. V · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

4. H · Événement ou émotion liée à l'inattendu. (8 lettres)

5. H · Technique où les pigments sont appliqués sur un enduit
encore humide. (7 lettres)

6. H · Dynamisme et envie de se mettre en mouvement. (6
lettres)

7. V · Qui apparaît de façon évidente. (6 lettres)

8. H · Un ouvrage qui rassemble des connaissances sur de
nombreux sujets. (12 lettres)

9. V · Disposition à donner largement. (11 lettres)

10. V · Sport pratiqué debout sur une planche entraînée par une
vague. (4 lettres)

11. H · Insigne de souveraineté tenu à la main. (7 lettres)

12. V · Outil de pierre façonné sur ses deux côtés. (6 lettres)

13. H · Passer de l'extérieur à l'intérieur. (6 lettres)

14. V · Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)

15. V · Forme du démonstratif masculin utilisée devant une
voyelle ou un h muet. (3 lettres)

16. V · Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)

17. V · Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un fossé fortifié.
(7 lettres)

18. H · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

19. H · Partie longitudinale centrale d'une église. (3 lettres)

20. V · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

21. H · Ville italienne traversée par le Tibre. (4 lettres)

22. V · Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d018682  |  15 x 15 cases

22
Dieu
solaire
égyptien

17
Paroi
intérieure
d'un

16
Grande
étendue
salée

2
Trembler :
tu, futur

7
Clairemen
t
manifeste

21
Capitale
de l'Italie R O M E M T P

E
9
Grande
générosit
é

11
Bâton
d'autorité S C E P T R E

18
Sans
reflet
brillant M A T

M C R E
3
Lumière
oui,
détails T

U A
1
Récit
symboliqu
e M Y T H E

13
Passer de
l'extérieur
à E N T R E R B R N

I P
10
Glisse sur
les
vagues

6
Énergie
entrepren
ante A L L A N T

F E S E N

I
4
Ce qui

12
Outil taillé

S U R P R I S E

C B R
14
Développe
ment
vigoureux A L

E I
5
Peinture
murale
sur enduit F R E S Q U E

19
Vaisseau
principal
d'une N E F

20
Ancienne
monnaie
française S C

15
Démonstr
atif
devant

C A E S I C
8
Ouvrage
qui
rassembl E N C Y C L O P E D I E

E U R E T

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · mythe — Récit fondateur mettant souvent en scène des
êtres extraordinaires.

2. V · trembleras — Conjuguez « trembler » (être agité de petits
mouvements) avec « tu » au futur simple de l’indicatif.

3. V · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre
de voir nettement au travers.

4. H · surprise — Événement ou émotion liée à l'inattendu.

5. H · fresque — Technique où les pigments sont appliqués sur
un enduit encore humide.

6. H · allant — Dynamisme et envie de se mettre en mouvement.

7. V · patent — Qui apparaît de façon évidente.

8. H · encyclopédie — Un ouvrage qui rassemble des
connaissances sur de nombreux sujets.

9. V · munificence — Disposition à donner largement.

10. V · surf — Sport pratiqué debout sur une planche entraînée
par une vague.

11. H · sceptre — Insigne de souveraineté tenu à la main.

12. V · biface — Outil de pierre façonné sur ses deux côtés.

13. H · entrer — Passer de l'extérieur à l'intérieur.

14. V · essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

15. V · cet — Forme du démonstratif masculin utilisée devant
une voyelle ou un h muet.

16. V · mer — Vaste étendue d'eau salée.

17. V · escarpe — Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un
fossé fortifié.

18. H · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

19. H · nef — Partie longitudinale centrale d'une église.

20. V · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

21. H · rome — Ville italienne traversée par le Tibre.

22. V · rê — Divinité solaire majeure de l'Égypte ancienne.
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