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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Nombre qui suit six. (4 lettres)

2. H - L'effet d'une lumiere qui semble briller par petites
variations. (13 lettres)

3.V - Conjuguez « traverser » (passer d'un coté a l'autre) avec
« il / elle » au futur simple de l'indicatif. (10 lettres)

4. H - Titre donné aux souverains de I'Egypte antique. (7 lettres)
5.V - Outil de pierre fagonné sur ses deux cotés. (6 lettres)

6.V - Une tenue qui permet de prendre I'apparence d'un
personnage. (11 lettres)

7.V - Durée de mille ans. (10 lettres)

8. H - Informer d'un risque ou d'un événement. (7 lettres)
9.V - Il écrit le scénario d'un film ou d'une série. (10 lettres)
10. H - Mot qui marque I'absence d'un élément. (4 lettres)

11. H - Etablissement ou I'on conserve et présente des objets
ou des oeuvres. (5 lettres)

12. H - Réprobation ou condamnation prononcée avec force. (8
lettres)
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13. H - Adverbe qui indique une quantité jugée suffisante. (5
lettres)

14. V - Construction transparente ou I'on cultive des végétaux.
(5 lettres)

15. H - Communauté politique de la Grece ancienne. (5 lettres)
16. V - Quantité obtenue en multipliant par deux. (6 lettres)
17. H - Se conformer a une consigne. (5 lettres)

18. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)

19. V - Partie du visage liée notamment a l'odorat. (3 lettres)
20. H - Voie de circulation bordée de batiments. (3 lettres)

21.V - Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

22. H - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection
et de confiance. (3 lettres)

23. H - Pronom personnel complément de la deuxiéme personne
du singulier. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - sept — Nombre qui suit six.

2. H - scintillement — L'effet d'une lumiere qui semble briller par
petites variations.

3.V -traversera — Conjuguez « traverser » (passer d'un c6té a
l'autre) avec « il / elle » au futur simple de l'indicatif.

4. H - pharaon — Titre donné aux souverains de I'Egypte antique.

5.V - biface — Outil de pierre fagconné sur ses deux cotés.

6.V - déguisement — Une tenue qui permet de prendre
I'apparence d'un personnage.

7.V -millénaire — Durée de mille ans.

8. H - avertir — Informer d'un risque ou d'un événement.

9.V - scénariste — Il écrit le scénario d'un film ou d'une série.
10. H - sans — Mot qui marque I'absence d'un élément.

11. H - musée — Etablissement oul I'on conserve et présente des
objets ou des oeuvres.

12. H - anathéme — Réprobation ou condamnation prononcée
avec force.
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13. H - assez — Adverbe qui indique une quantité jugée
suffisante.

14.V - serre — Construction transparente ou I'on cultive des
végétaux.

15.H -
16.V -
17.H -

18. H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler.

polis — Communauté politique de la Grece ancienne.
double — Quantité obtenue en multipliant par deux.

obéir — Se conformer a une consigne.

19.V - nez — Partie du visage liée notamment a I'odorat.
20. H - rue — Voie de circulation bordée de batiments.

21.V - écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

22.H -ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

23.H - te — Pronom personnel complément de la deuxieme
personne du singulier.
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