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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Surface délimitée où se déroule un sport. (7 lettres)

2. H · Conjuguez « attraper » (saisir ce qui bouge) avec « nous
» au conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés.
(10 lettres)

5. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

6. V · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

7. H · Rendre plus grand. (8 lettres)

8. V · Instrument que l'on manie à la main pour pousser l'eau. (6
lettres)

9. V · Coup qui engage l'échange dans plusieurs sports de
raquette. (7 lettres)

10. H · Animal domestique qui aboie. (5 lettres)

11. H · Ligne de côté et remise en jeu associée dans plusieurs
sports. (6 lettres)

12. H · L'une des trois armes de l'escrime sportive. (7 lettres)

13. V · Quitter le sol par une impulsion. (6 lettres)

14. H · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

15. V · Motif enroulé, fréquent dans l'architecture et le décor. (6
lettres)

16. H · Surface délimitée par des cordes pour un combat de
boxe. (4 lettres)

17. V · Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)

18. H · Somme que chacun verse pour participer à une dépense.
(4 lettres)

19. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

20. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21. H · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

22. H · Fleuve français qui se jette dans la Manche. (5 lettres)

23. V · Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · terrain — Surface délimitée où se déroule un sport.

2. H · attraperions — Conjuguez « attraper » (saisir ce qui
bouge) avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

5. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

6. V · record — Performance qui dépasse les précédentes dans
une catégorie donnée.

7. H · agrandir — Rendre plus grand.

8. V · pagaie — Instrument que l'on manie à la main pour
pousser l'eau.

9. V · service — Coup qui engage l'échange dans plusieurs
sports de raquette.

10. H · chien — Animal domestique qui aboie.

11. H · touche — Ligne de côté et remise en jeu associée dans
plusieurs sports.

12. H · fleuret — L'une des trois armes de l'escrime sportive.

13. V · sauter — Quitter le sol par une impulsion.

14. H · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une
distance rapidement.

15. V · volute — Motif enroulé, fréquent dans l'architecture et le
décor.

16. H · ring — Surface délimitée par des cordes pour un combat
de boxe.

17. V · tôt — Adverbe qui indique un moment précoce.

18. H · écot — Somme que chacun verse pour participer à une
dépense.

19. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

20. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

21. H · fer — Élément métallique de symbole Fe.

22. H · seine — Fleuve français qui se jette dans la Manche.

23. V · filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.
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