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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Nombre qui exprime l'absence de quantité. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « je
» au futur simple de l’indicatif. (11 lettres)

3. V · Mots employés dans une langue, un domaine ou par une
personne. (11 lettres)

4. H · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

5. V · Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

6. H · Ensemble des conventions d'écriture des mots. (11
lettres)

7. H · Matériau métallique formé par la combinaison de
plusieurs éléments. (7 lettres)

8. H · Les signes qui organisent un texte écrit. (11 lettres)

9. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

10. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

11. H · Instrument permettant d'écrire avec de l'encre. (5
lettres)

12. V · Mot comme il, elle ou celui-ci. (6 lettres)

13. H · Vêtement à manches que l'on enfile généralement par la
tête. (4 lettres)

14. V · Contenu enseigné ou à étudier. (5 lettres)

15. V · Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant. (6
lettres)

16. H · Un transport urbain sur rails, souvent souterrain. (5
lettres)

17. V · Présentation ordonnée des sections d'un document. (8
lettres)

18. V · Histoire souvent située dans un univers imaginaire. (5
lettres)

19. H · Polyèdre composé de six carrés égaux. (4 lettres)

20. V · Chez ce grand félin, le mâle porte généralement une
crinière. (4 lettres)

21. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

22. H · Métal de symbole Au. (2 lettres)

23. V · Premier entier strictement positif. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · zéro — Nombre qui exprime l'absence de quantité.

2. H · assombrirai — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

3. V · vocabulaire — Mots employés dans une langue, un
domaine ou par une personne.

4. H · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne.

5. V · soustraction — Opération qui calcule une différence.

6. H · orthographe — Ensemble des conventions d'écriture des
mots.

7. H · alliage — Matériau métallique formé par la combinaison de
plusieurs éléments.

8. H · ponctuation — Les signes qui organisent un texte écrit.

9. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

10. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

11. H · stylo — Instrument permettant d'écrire avec de l'encre.

12. V · pronom — Mot comme il, elle ou celui-ci.

13. H · pull — Vêtement à manches que l'on enfile généralement
par la tête.

14. V · leçon — Contenu enseigné ou à étudier.

15. V · python — Serpent qui étouffe ses proies en les enserrant.

16. H · métro — Un transport urbain sur rails, souvent souterrain.

17. V · sommaire — Présentation ordonnée des sections d'un
document.

18. V · conte — Histoire souvent située dans un univers
imaginaire.

19. H · cube — Polyèdre composé de six carrés égaux.

20. V · lion — Chez ce grand félin, le mâle porte généralement
une crinière.

21. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

22. H · or — Métal de symbole Au.

23. V · un — Premier entier strictement positif.
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