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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres)

2. V · Conjuguez « améliorer » (rendre meilleur) avec « nous »
au imparfait de l’indicatif. (11 lettres)

3. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

4. V · Unité monétaire de la Grèce antique. (7 lettres)

5. V · Instrument de percussion composé de lames accordées.
(9 lettres)

6. H · Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)

7. H · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

8. V · Conversation entre plusieurs personnes ou personnages.
(8 lettres)

9. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

10. H · Personne qui pratique le judo. (6 lettres)

11. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles. (5 lettres)

12. H · Ensemble de fûts et de cymbales joué par une
personne. (8 lettres)

13. V · Petite plante verte à tige généralement souple. (5 lettres)

14. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

15. H · L'un des quatre points cardinaux. (4 lettres)

16. H · Instrument à clavier dont les cordes sont frappées par
des marteaux. (5 lettres)

17. V · Local où les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

18. V · Action qui consiste à aplatir le ballon dans l'en-but
adverse. (5 lettres)

19. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

20. H · Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un sujet
indéfini. (3 lettres)

21. V · Ensemble de sons de hauteurs différentes entendus
simultanément. (6 lettres)

22. V · Déterminant possessif comme dans « ta trousse ». (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

2. V · améliorions — Conjuguez « améliorer » (rendre meilleur)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

3. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

4. V · drachme — Unité monétaire de la Grèce antique.

5. V · xylophone — Instrument de percussion composé de lames
accordées.

6. H · piste — Espace de représentation, souvent circulaire.

7. H · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

8. V · dialogue — Conversation entre plusieurs personnes ou
personnages.

9. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

10. H · judoka — Personne qui pratique le judo.

11. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

12. H · batterie — Ensemble de fûts et de cymbales joué par
une personne.

13. V · herbe — Petite plante verte à tige généralement souple.

14. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

15. H · nord — L'un des quatre points cardinaux.

16. H · piano — Instrument à clavier dont les cordes sont
frappées par des marteaux.

17. V · loge — Local où les artistes se préparent avant un
spectacle.

18. V · essai — Action qui consiste à aplatir le ballon dans
l'en-but adverse.

19. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

20. H · soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer à un
sujet indéfini.

21. V · accord — Ensemble de sons de hauteurs différentes
entendus simultanément.

22. V · ta — Déterminant possessif comme dans « ta trousse ».
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