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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement dans le sol. (7
lettres)

2. H · Un appareil qui garde les aliments au frais. (13 lettres)

3. V · Conjuguez « approuver » (donner son accord favorable)
avec « nous » au conditionnel présent. (13 lettres)

4. H · Pièce qui recouvre un récipient. (9 lettres)

5. H · Qui manque de vivacité ou de luminosité. (5 lettres)

6. V · Attirer l'attention sur. (8 lettres)

7. H · L'interaction qui attire les objets possédant une masse.
(11 lettres)

8. V · Faire disparaître une trace. (7 lettres)

9. H · Objet que l'on porte au pied pour marcher. (9 lettres)

10. V · Liste d'ingrédients et étapes pour préparer un mets. (7
lettres)

11. H · Légume-racine arrondi. (5 lettres)

12. V · Textile obtenu en entrelaçant des boucles de fil. (6
lettres)

13. V · Monnaie utilisée dans plusieurs États européens. (5
lettres)

14. H · Instrument utilisé pour réaliser un travail. (5 lettres)

15. V · Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon. (3
lettres)

16. V · Un son fort poussé par la voix. (3 lettres)

17. V · Troisième personne du singulier du présent de l'indicatif
du verbe aller. (2 lettres)

18. V · Abaissement de la température pouvant faire geler l'eau.
(3 lettres)

19. V · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier.
(2 lettres)

20. H · Sens qui permet de percevoir les saveurs. (4 lettres)

21. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22. H · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · gouffre — Ouverture naturelle qui s'enfonce fortement
dans le sol.

2. H · réfrigérateur — Un appareil qui garde les aliments au frais.

3. V · approuverions — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « nous » au conditionnel présent.

4. H · couvercle — Pièce qui recouvre un récipient.

5. H · terne — Qui manque de vivacité ou de luminosité.

6. V · signaler — Attirer l'attention sur.

7. H · gravitation — L'interaction qui attire les objets possédant
une masse.

8. V · effacer — Faire disparaître une trace.

9. H · chaussure — Objet que l'on porte au pied pour marcher.

10. V · recette — Liste d'ingrédients et étapes pour préparer un
mets.

11. H · navet — Légume-racine arrondi.

12. V · tricot — Textile obtenu en entrelaçant des boucles de fil.

13. V · ducat — Monnaie utilisée dans plusieurs États
européens.

14. H · outil — Instrument utilisé pour réaliser un travail.

15. V · but — Cadre dans lequel on cherche à envoyer le ballon.

16. V · cri — Un son fort poussé par la voix.

17. V · va — Troisième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe aller.

18. V · gel — Abaissement de la température pouvant faire geler
l'eau.

19. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

20. H · goût — Sens qui permet de percevoir les saveurs.

21. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

22. H · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.
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