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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Étoffe caractérisée par un tissage donnant une face lisse
et brillante. (5 lettres)

2. V · La diversité du vivant. (12 lettres)

3. V · Conjuguez « pincer » (serrer entre deux parties) avec « il
/ elle » au conditionnel présent. (9 lettres)

4. H · Choisir ce qui sera fait. (7 lettres)

5. H · Couleur rouge chaude et brillante. (9 lettres)

6. V · Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

7. H · Pièce qui protège les yeux de la lumière. (7 lettres)

8. H · Examiner un lieu pour le découvrir. (8 lettres)

9. V · Nombre obtenu en multipliant des facteurs. (7 lettres)

10. V · Question amusante dont la réponse doit être devinée. (9
lettres)

11. H · Fixer avec un lien. (8 lettres)

12. V · L'ordre dans lequel se succèdent des événements. (11
lettres)

13. H · Élévation d'un lieu par rapport à un niveau de référence.
(8 lettres)

14. V · Plante qui porte les roses. (6 lettres)

15. H · Pièce que l'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

16. V · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

17. V · Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

18. H · Personne qui reçoit un enseignement. (5 lettres)

19. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

20. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

21. H · Partie charnue située de chaque côté de la bouche. (4
lettres)

22. H · Pigment naturel constitué de terre colorée. (4 lettres)

23. V · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier.
(2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · satin — Étoffe caractérisée par un tissage donnant une
face lisse et brillante.

2. V · biodiversité — La diversité du vivant.

3. V · pincerait — Conjuguez « pincer » (serrer entre deux
parties) avec « il / elle » au conditionnel présent.

4. H · décider — Choisir ce qui sera fait.

5. H · vermillon — Couleur rouge chaude et brillante.

6. V · prolixe — Qui développe longuement son propos.

7. H · visière — Pièce qui protège les yeux de la lumière.

8. H · explorer — Examiner un lieu pour le découvrir.

9. V · produit — Nombre obtenu en multipliant des facteurs.

10. V · devinette — Question amusante dont la réponse doit être
devinée.

11. H · attacher — Fixer avec un lien.

12. V · chronologie — L'ordre dans lequel se succèdent des
événements.

13. H · altitude — Élévation d'un lieu par rapport à un niveau de
référence.

14. V · rosier — Plante qui porte les roses.

15. H · habit — Pièce que l'on porte pour se couvrir.

16. V · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

17. V · lu — Forme du verbe lire utilisée notamment après avoir.

18. H · élève — Personne qui reçoit un enseignement.

19. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

20. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

21. H · joue — Partie charnue située de chaque côté de la
bouche.

22. H · ocre — Pigment naturel constitué de terre colorée.

23. V · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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