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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR
1.V - Lieu central des échanges dans une cité grecque antique.
(5 lettres)

2. H - Conjuguez « échanger » (donner et recevoir en retour)
avec « tu » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3. H - Qui comporte plusieurs couleurs. (10 lettres)

4.V - Effectuer des opérations sur des nombres. (8 lettres)
5.V - Insigne de souveraineté tenu a la main. (7 lettres)
6.V - Jour compris entre samedi et lundi. (8 lettres)

7. H - Piéce que I'on porte pour se couvrir. (5 lettres)

8. H - Grille mobile qui descend pour barrer une entrée. (5
lettres)

9. H - Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant de retrouver
le tout. (7 lettres)

10. V - Qui reste sans crainte devant le danger. (8 lettres)
11. V - Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec. (3 lettres)
12. H - Cinquieme mois de I'année. (3 lettres)

13. V - Prendre soin de. (7 lettres)
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14. V - Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)
15. H - Avancée de terre dans une étendue d'eau. (3 lettres)

16. H - Frére du pere ou de la mere, ou conjoint d'une tante. (5
lettres)

17.V - Grand félin américain au pelage uni. (4 lettres)

18. H - Site fortifié, notamment dans le monde celtique. (7
lettres)

19. V - Support qui permet d'organiser les activités a venir. (6
lettres)

20. H - Talus ou mur bordant le coté intérieur d'un fossé fortifié.
(7 lettres)

21. H - Qui laisse passer la lumiére sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

22.V - Un véhicule a deux roues équipé d’'un moteur. (4 lettres)

23.V - Pronom que I'on peut employer aprés avec ou pour au
masculin pluriel. (3 lettres)

24. H - Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d017956 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V -agora— Lieu central des échanges dans une cité grecque
antique.

2. H - échangeas — Conjuguez « échanger » (donner et recevoir
en retour) avec « tu » au passé simple de l'indicatif.

H - polychrome — Qui comporte plusieurs couleurs.

- calculer — Effectuer des opérations sur des nombres.
- sceptre — Insigne de souveraineté tenu a la main.
-dimanche — Jour compris entre samedi et lundi.

- habit — Piéce que I'on porte pour se couvrir.
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-herse — Grille mobile qui descend pour barrer une entrée.

9. H - charade — Jeu ou I'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

10. V - impavide — Qui reste sans crainte devant le danger.
11. V- phi — Vingt-et-uniéme lettre de I'alphabet grec.
12. H - mai — Cinquieme mois de I'année.

13.V - soigner — Prendre soin de.
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14.V - sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.
15. H - cap — Avancée de terre dans une étendue d'eau.

16. H - oncle — Frére du pére ou de la mere, ou conjoint d'une
tante.

17.V - puma — Grand félin américain au pelage uni.

18. H - oppidum — Site fortifié, notamment dans le monde
celtique.

19.V - agenda — Support qui permet d'organiser les activités a
venir.

20. H - escarpe — Talus ou mur bordant le c6té intérieur d'un
fosseé fortifié.

21.H - translucide — Qui laisse passer la lumiéere sans permettre
de voir nettement au travers.

22.V - moto — Un véhicule a deux roues équipé d’un moteur.

23.V -eux — Pronom que I'on peut employer aprés avec ou
pour au masculin pluriel.

24. H - mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.
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