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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Creuser avec un outil pointu. (7 lettres)

2. H · Disposition à donner largement. (11 lettres)

3. V · Conjuguez « déguiser » (changer l'apparence par un
costume) avec « ils / elles » au futur simple de l’indicatif. (11
lettres)

4. H · Un véhicule avec un guidon et un plateau où l'on pose le
pied. (11 lettres)

5. H · Qui laisse passer la lumière sans permettre de voir
nettement au travers. (11 lettres)

6. V · Monter en s'aidant des membres. (7 lettres)

7. V · Il entretient les jardins et les plantes. (9 lettres)

8. V · État de matière qui prend la forme du récipient sans en
remplir forcément tout le volume. (7 lettres)

9. V · Molécule, souvent protéique, qui accélère une réaction
biochimique. (6 lettres)

10. H · Céréale consommée après cuisson de ses grains. (3
lettres)

11. H · Arriver près de ou commencer un sujet. (7 lettres)

12. H · Se déplacer dans l'air. (5 lettres)

13. H · Structure du système nerveux transmettant des signaux.
(4 lettres)

14. V · Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

15. V · Tronçon de bois utilisé comme combustible. (5 lettres)

16. H · Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages. (4 lettres)

17. V · Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

18. V · Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

19. H · Nombre grammatical qui renvoie généralement à
plusieurs éléments. (7 lettres)

20. V · Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

21. H · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d017835  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · piocher — Creuser avec un outil pointu.

2. H · munificence — Disposition à donner largement.

3. V · déguiseront — Conjuguez « déguiser » (changer
l'apparence par un costume) avec « ils / elles » au futur simple
de l’indicatif.

4. H · trottinette — Un véhicule avec un guidon et un plateau où
l'on pose le pied.

5. H · translucide — Qui laisse passer la lumière sans permettre
de voir nettement au travers.

6. V · grimper — Monter en s'aidant des membres.

7. V · jardinier — Il entretient les jardins et les plantes.

8. V · liquide — État de matière qui prend la forme du récipient
sans en remplir forcément tout le volume.

9. V · enzyme — Molécule, souvent protéique, qui accélère une
réaction biochimique.

10. H · riz — Céréale consommée après cuisson de ses grains.

11. H · aborder — Arriver près de ou commencer un sujet.

12. H · voler — Se déplacer dans l'air.

13. H · nerf — Structure du système nerveux transmettant des
signaux.

14. V · fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.

15. V · bûche — Tronçon de bois utilisé comme combustible.

16. H · cuir — Matière issue de la peau animale préparée pour
différents usages.

17. V · nager — Se déplacer dans l'eau.

18. V · tau — Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec.

19. H · pluriel — Nombre grammatical qui renvoie généralement à
plusieurs éléments.

20. V · ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».

21. H · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.
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