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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec « nous » au
passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

3. V · Instrument à cordes joué assis, posé au sol sur une pique.
(11 lettres)

4. H · Apporter de la lumière. (8 lettres)

5. H · Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un rôle. (7
lettres)

6. H · Ensemble de techniques de fabrication d'objets cuits à
partir de matières minérales. (9 lettres)

7. V · Compréhension ou oralisation d'un texte écrit. (7 lettres)

8. H · Long passage dit par une personne seule. (9 lettres)

9. V · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

10. H · Poil long et épais de la crinière ou de la queue du cheval.
(4 lettres)

11. H · Artiste qui manipule des objets dans les airs ou en
équilibre. (8 lettres)

12. V · Instrument à anches libres dans lequel on souffle et aspire.
(9 lettres)

13. V · Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui est
juste. (6 lettres)

14. V · Pratique de spectacle donnant l'impression de phénomènes
impossibles. (5 lettres)

15. H · Enregistrer des images en mouvement. (6 lettres)

16. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

17. V · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4 lettres)

18. H · Instrument à vent dont le tube est enroulé sur lui-même. (3
lettres)

19. V · Peinture couvrante soluble dans l'eau. (7 lettres)

20. H · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H · Treizième lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)

22. H · Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

23. V · Déterminant possessif comme dans « mon cahier ». (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · aigu — Qualifie un son haut.

2. V · jaunîmes — Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec «
nous » au passé simple de l’indicatif.

3. V · violoncelle — Instrument à cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

4. H · éclairer — Apporter de la lumière.

5. H · costume — Ensemble de vêtements utilisés pour jouer un
rôle.

6. H · céramique — Ensemble de techniques de fabrication
d'objets cuits à partir de matières minérales.

7. V · lecture — Compréhension ou oralisation d'un texte écrit.

8. H · monologue — Long passage dit par une personne seule.

9. V · refrain — Passage répété entre les couplets.

10. H · crin — Poil long et épais de la crinière ou de la queue du
cheval.

11. H · jongleur — Artiste qui manipule des objets dans les airs ou
en équilibre.

12. V · harmonica — Instrument à anches libres dans lequel on
souffle et aspire.

13. V · erreur — Réponse ou action qui ne correspond pas à ce qui
est juste.

14. V · magie — Pratique de spectacle donnant l'impression de
phénomènes impossibles.

15. H · filmer — Enregistrer des images en mouvement.

16. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

17. V · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

18. H · cor — Instrument à vent dont le tube est enroulé sur
lui-même.

19. V · gouache — Peinture couvrante soluble dans l'eau.

20. H · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21. H · nu — Treizième lettre de l'alphabet grec.

22. H · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

23. V · mon — Déterminant possessif comme dans « mon cahier ».
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