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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Cercle métallique dans lequel doit passer le ballon. (6
lettres)

2. H - Donnez le participe présent du verbe « assagir » (rendre
plus sage). (11 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4.V - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8 lettres)

5.V - Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on souffle dedans.
(7 lettres)

6. H - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile. (6
lettres)

7.V - Jeune mouton. (6 lettres)

8.V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9 lettres)
9. V - Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9 lettres)
10. H - Pousser le cri du cheval. (6 lettres)

11. H - Long projectile de sport terminé par une pointe. (7 lettres)
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12. H - Personne qui pratique le karaté. (8 lettres)
13. V - Membre supérieur humain. (4 lettres)

14.V - Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle contre des
murs. (6 lettres)

15. H - Une formule magique lancée dans les histoires. (4 lettres)

16. H - Barriere légére utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme. (4 lettres)

17.V - Objet souple permettant d'effacer les traits de graphite. (5
lettres)

18. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

19. V - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par une
vague. (4 lettres)

20. V - Adverbe qui s'oppose souvent a bien. (3 lettres)

21.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

22.V - Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - anneau — Cercle métallique dans lequel doit passer le
ballon.

2. H - assagissant — Donnez le participe présent du verbe «
assagir » (rendre plus sage).

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la magie.

5.V - sifflet — Petit objet produisant un son aigu lorsqu'on
souffle dedans.

6. H - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux a
voile.

7.V -agneau — Jeune mouton.

8.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix
épreuves.

9.V - badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

10. H - hennir — Pousser le cri du cheval.
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11. H - javelot — Long projectile de sport terminé par une
pointe.

12. H - karatéka — Personne qui pratique le karaté.
13.V - bras — Membre supérieur humain.

14.V - squash — Un sport de raquette ou I'on renvoie la balle
contre des murs.

15. H - sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

16. H - haie — Barriere légere utilisée dans certaines épreuves
d'athlétisme.

17.V - gomme — Objet souple permettant d'effacer les traits de
graphite.

18. H - fleuret — L'une des trois armes de I'escrime sportive.

19. V - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée
par une vague.

20.V - mal — Adverbe qui s'oppose souvent a bien.
21.V -tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

22.V -ré — Divinité solaire majeure de I'Egypte ancienne.
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