ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Une décoration ronde a accrocher au sapin. (5 lettres)

2. H - L'effet d'une lumiere qui semble briller par petites
variations. (13 lettres)

3.V - Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec « je » au
futur simple de l'indicatif. (9 lettres)

4.V - Le pays dont la capitale est Vaduz. (13 lettres)

5. H - Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux. (7 lettres)

6. H - Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les jardins. (6
lettres)

7.V - Vétement a manches que I'on enfile généralement par la
téte. (4 lettres)

8. H - Qui ne laisse paraitre aucune réaction. (10 lettres)

9. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)
10. V - Racler légérement une surface. (7 lettres)

11. H - Préparation dont la surface est dorée au four. (6 lettres)

12.V - Préparation souple a base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)
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13. H - Angle permettant de repérer une direction dans un plan
horizontal. (6 lettres)

14.V - Sélectionner parmi plusieurs. (7 lettres)

15. H - Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs. (4 lettres)

16. H - Créature représentée notamment avec un corps de lion
et une téte humaine. (6 lettres)

17.V - Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

18. V - Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la jambe.
(5 lettres)

19. V - Outil a manche pour pousser les poussieres. (5 lettres)

20. H - Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un sujet
indéfini. (3 lettres)

21. H - Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2
lettres)

22.V - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diametre. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d017567 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -boule — Une décoration ronde a accrocher au sapin.

2. H - scintillement — L'effet d'une lumiere qui semble briller par
petites variations.

3.V - limiterai — Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec «
je » au futur simple de l'indicatif.

4.V - Liechtenstein — Le pays dont la capitale est Vaduz.

5. H - légende — Histoire traditionnelle mélant souvent réalité et
merveilleux.

6. H - pinson — Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les
jardins.

7.V - pull — Vétement a manches que I'on enfile généralement
par la téte.

8. H - impassible — Qui ne laisse paraitre aucune réaction.
9.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
10. V - gratter — Racler Iégérement une surface.

11. H - gratin — Préparation dont la surface est dorée au four.
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12.V - pate — Préparation souple a base notamment de farine et
de liquide.

13. H - azimut — Angle permettant de repérer une direction dans
un plan horizontal.

14.V - choisir — Sélectionner parmi plusieurs.

15. H - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou
des murs.

16. H - sphinx — Créature représentée notamment avec un corps
de lion et une téte humaine.

17.V - prolixe — Qui développe longuement son propos.

18. V - botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe.

19. V - balai — Outil a manche pour pousser les poussiéres.
20. H - soi — Pronom utilisé notamment pour renvoyer a un
sujet indéfini.

21. H - et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.

22.V - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamétre.
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