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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d017489 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Ensemble de fats et de cymbales joué par une personne. (8
lettres)

2.V - Un pigment vert important pour capter la lumiére chez les
plantes. (12 lettres)

3.V - Conjuguez « assortir » (réunir de maniere harmonieuse)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (13 lettres)

4. H - Prendre de I'age. (8 lettres)

5.V - Ancien instrument qui mesure le temps par écoulement
d'eau. (9 lettres)

6. H - Un personnage de conte qui pratique la magie. (8 lettres)
7. H - Personne qui prend connaissance d'un écrit. (7 lettres)

8. H - Milieu caractérisé par ses conditions physiques et
chimiques. (7 lettres)

9. V - Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou chante.
(4 lettres)

10. V - Repartir apreés un choc. (8 lettres)

11.V - Donner une forme arrondie. (7 lettres)
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12.V - Coup de raquette réalisé du coté opposé au bras qui la
tient. (6 lettres)

13. H - Ville irlandaise située sur la Liffey. (6 lettres)

14. H - Mot qui compléte souvent une négation. (3 lettres)

15. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)
16. V - Lieu ou type de milieu ou vit un organisme. (7 lettres)

17. H - Dispositif qui détecte une grandeur et produit un signal
exploitable. (7 lettres)

18. H - Paint cardinal correspondant approximativement au lever
du Soleil. (3 lettres)

19. H - Mot qui indique une position inférieure. (4 lettres)

20. H - Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction. (3 lettres)

21. H - Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22.V - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamétre. (2 lettres)

23.V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d017489 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1. H - batterie — Ensemble de f(its et de cymbales joué par une
personne.

2.V - chlorophylle — Un pigment vert important pour capter la
lumiere chez les plantes.

3.V - assortiraient — Conjuguez « assortir » (réunir de maniere
harmonieuse) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4. H - vieillir — Prendre de I'age.

5.V - clepsydre — Ancien instrument qui mesure le temps par
écoulement d'eau.

6. H - sorciere — Un personnage de conte qui pratique la magie.
7. H - lecteur — Personne qui prend connaissance d'un écrit.

8. H - biotope — Milieu caractérisé par ses conditions physiques
et chimiques.

9.V - voix — Sons produits par une personne lorsqu'elle parle ou
chante.

10. V - rebondir — Repartir aprés un choc.

11.V - courber — Donner une forme arrondie.
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12.V - revers — Coup de raquette réalisé du c6té opposé au
bras qui la tient.

13. H - dublin — Ville irlandaise située sur la Liffey.

14. H - pas — Mot qui compléte souvent une négation.

15. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.
16. V - habitat — Lieu ou type de milieu ou vit un organisme.
17. H - capteur — Dispositif qui détecte une grandeur et produit

un signal exploitable.

18. H - est — Point cardinal correspondant approximativement
au lever du Soleil.

19. H - sous — Mot qui indique une position inférieure.

20. H - boa — Serpent non venimeux qui capture ses proies par
constriction.

21.H -ré — Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur.

22.V - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamétre.

23.V - tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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