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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Local ou les artistes se préparent avant un spectacle. (4
lettres)

2. H - Conjuguez « approcher » (venir plus pres) avec « nous » au
présent de l'indicatif. (10 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

5. H - Manifester son approbation en frappant les mains. (9 lettres)
6.V - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9 lettres)
7. H - Indiquer la position. (6 lettres)

8. H - Instrument & cordes joué assis, posé au sol sur une pique. (11
lettres)

9. H - Percussion a membrane tendue sur une caisse en forme de
cuve. (7 lettres)

10. V - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de joueurs
liés. (5 lettres)

11. V - Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

12. H - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)
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13. V - Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le toucher.
(4 lettres)

14.V - Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

15. V - Substance ou odeur qui caractérise le goGt d'un produit. (5
lettres)

16. V - Qualifie un son bas. (5 lettres)

17. V - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le transformer. (6
lettres)

18. H - Adverbe exprimant un exces. (4 lettres)

19. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

20. V - Partie du corps qui soutient la téte. (3 lettres)
21. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3 lettres)

22. H - Instrument a vent dont le son nait d'un souffle dirigé sur un
bord. (5 lettres)

23. H - Déterminant possessif comme dans « ma trousse ». (2
lettres)

24.V - Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

25. H - Forme du verbe voir utilisée notamment apres avoir. (2
lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V -loge — Local ou les artistes se préparent avant un
spectacle.

2. H - approchons — Conjuguez « approcher » (venir plus pres)
avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - attraper — Saisir ce qui bouge.

5. H - applaudir — Manifester son approbation en frappant les
mains.

6.V - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons.

7. H - situer — Indiquer la position.

8. H - violoncelle — Instrument & cordes joué assis, posé au sol
sur une pique.

9. H - timbale — Percussion a membrane tendue sur une caisse en

forme de cuve.

10. V - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

11.V - tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.
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12. H - maracas — Instruments de percussion que I'on secoue.

13.V - lire — Prendre connaissance d'un texte avec les yeux ou le
toucher.

14.V - sculpture — Création artistique en trois dimensions.

15.V - ardme — Substance ou odeur qui caractérise le got d'un
produit.

16.V - grave — Qualifie un son bas.

17.V - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou le
transformer.

18. H - trop — Adverbe exprimant un exces.

19. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

20.V - cou — Partie du corps qui soutient la téte.
21. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

22. H - flite — Instrument a vent dont le son nait d'un souffle
dirigé sur un bord.

23. H - ma — Déterminant possessif comme dans « ma trousse ».
24.V - oser — Avoir le courage d'entreprendre.

25. H - vu — Forme du verbe voir utilisée notamment aprées avoir.
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