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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Dessiner une ligne. (6 lettres)

2. H · De l'eau qui tombe de l'atmosphère, liquide ou solide. (13
lettres)

3. V · Conjuguez « récolter » (recueillir les produits cultivés)
avec « je » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

4. H · Ensemble d'alpinistes reliés par une corde. (6 lettres)

5. V · La période précédant l'apparition de l'écriture dans une
société. (11 lettres)

6. H · Rendre plus dur. (8 lettres)

7. H · Une source lumineuse protégée par une enveloppe. (8
lettres)

8. V · Donner du mouvement ou de l'entrain. (6 lettres)

9. V · Un tubercule dont le goût rappelle celui de l'artichaut. (11
lettres)

10. V · Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les jardins.
(6 lettres)

11. V · Qui ne porte pas de poils sur la surface considérée. (6
lettres)

12. H · Avoir une réalité. (7 lettres)

13. H · Revêtement de sol constitué d'éléments en bois. (7
lettres)

14. H · Il exploite une ferme. (7 lettres)

15. H · Nombre qui suit deux. (5 lettres)

16. V · Partie tendre située sous la croûte. (3 lettres)

17. H · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

18. V · Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

19. H · Il peut appliquer des couleurs sur les murs. (7 lettres)

20. H · Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement. (2 lettres)

21. H · Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diamètre. (2 lettres)

22. V · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

23. H · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Difficile  |  Grille d017431  |  15 x 15 cases

22
Il désigne
une
chose

18
Lettre
grecque
après

1
Dessiner
une ligne N

19
Il peut
appliquer
des P E I N T R E

15
Deux plus
un T R O I S

5
Période
précédant
l'apparitio A

9
Tubercule
dont le
goût

20
Conjoncti
on
d'articulati O R M

13
Sol en
lames de
bois P A R Q U E T

A
3
Récolter :
je, futur R

11
Dépourvu
de poils

8
Donner du
mouveme
nt ou de O

4
Groupe
relié en
montagne C O R D E E G A P
10
Passerea
u
chanteur E E H L N I

2
De l'eau
qui tombe
de P R E C I P I T A T I O N

21
Rapport
du cercle
au P I O S B M A

N
7
Source
lumineuse
protégée L A N T E R N E M

17
Formule
magique
lancée S O R T O E R B

O E
23
Conifère à
arilles
rouges I F

16
Intérieur
moelleux
du pain O

6
Rendre
plus dur E N D U R C I R M U

A
12
Avoir une
réalité E X I S T E R

14
Il exploite
une ferme F E R M I E R E

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · tracer — Dessiner une ligne.

2. H · précipitation — De l'eau qui tombe de l'atmosphère, liquide
ou solide.

3. V · récolterai — Conjuguez « récolter » (recueillir les produits
cultivés) avec « je » au futur simple de l’indicatif.

4. H · cordée — Ensemble d'alpinistes reliés par une corde.

5. V · préhistoire — La période précédant l'apparition de l'écriture
dans une société.

6. H · endurcir — Rendre plus dur.

7. H · lanterne — Une source lumineuse protégée par une
enveloppe.

8. V · animer — Donner du mouvement ou de l'entrain.

9. V · topinambour — Un tubercule dont le goût rappelle celui de
l'artichaut.

10. V · pinson — Petit oiseau au bec conique, fréquent dans les
jardins.

11. V · glabre — Qui ne porte pas de poils sur la surface
considérée.

12. H · exister — Avoir une réalité.

13. H · parquet — Revêtement de sol constitué d'éléments en
bois.

14. H · fermier — Il exploite une ferme.

15. H · trois — Nombre qui suit deux.

16. V · mie — Partie tendre située sous la croûte.

17. H · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

18. V · tau — Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec.

19. H · peintre — Il peut appliquer des couleurs sur les murs.

20. H · or — Mot qui introduit un fait utile à la suite d'un
raisonnement.

21. H · pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamètre.

22. V · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

23. H · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 2 / 2


