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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Epreuve de course & pied sur la distance officielle de 42,195
kilométres. (8 lettres)

2. H - Conjuguez « dépenser » (utiliser de I'argent) avec « nous »
au conditionnel présent. (12 lettres)

3.V - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. H - Un militaire chargé notamment de missions de sécurité
publique. (8 lettres)

5. H - Vétement porté par un sportif pour identifier son équipe ou
sa discipline. (7 lettres)

6.V - Un art martial coréen connu pour ses techniques de pied. (9
lettres)

7. H - L'ordre dans lequel se succedent des événements. (11
lettres)

8.V - Surface délimitée ou se déroule un sport. (7 lettres)
9.V - Une activité pratiquée sous la surface de I'eau. (7 lettres)

10. H - Tige souple utilisée pour franchir une barre en hauteur. (6
lettres)
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11. V - Partie terminale du membre supérieur, munie de doigts. (4
lettres)

12.V - Sport d'opposition pratiqué avec une arme et des
protections réglementées. (7 lettres)

13. H - Epreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5 lettres)
14. V - Petit mammifere fouisseur a la vue réduite. (5 lettres)

15. H - Lieu central des échanges dans une cité grecque antique.
(5 lettres)

16. V - Equipement de protection porté sur la téte. (6 lettres)

17.V - Epreuve consistant & contourner une suite de repéres. (6
lettres)

18. H - Structure du systéme nerveux transmettant des signaux.
(4 lettres)

19. V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

20. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

21. H - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

22. H - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - marathon — Epreuve de course a pied sur la distance
officielle de 42,195 kilométres.

2. H - dépenserions — Conjuguez « dépenser » (utiliser de
l'argent) avec « nous » au conditionnel présent.

3.V - gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. H - gendarme — Un militaire chargé notamment de missions
de sécurité publique.

5. H - maillot — Vétement porté par un sportif pour identifier son
équipe ou sa discipline.

6.V - taekwondo — Un art martial coréen connu pour ses
techniques de pied.

7.H - chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des
événements.

8.V - terrain — Surface délimitée ou se déroule un sport.
9.V - plongée — Une activité pratiquée sous la surface de I'eau.

10. H - perche — Tige souple utilisée pour franchir une barre en
hauteur.
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11.V - main — Partie terminale du membre supérieur, munie de
doigts.

12.V - escrime — Sport d'opposition pratiqué avec une arme et
des protections réglementées.

13. H - match — Epreuve opposant des joueurs ou des équipes.
14.V - taupe — Petit mammifére fouisseur a la vue réduite.

15. H - agora — Lieu central des échanges dans une cité
grecque antique.

16.V - casque — Equipement de protection porté sur la téte.

17.V - slalom — Epreuve consistant & contourner une suite de
reperes.

18. H - nerf — Structure du systéme nerveux transmettant des
signaux.

19.V -
20.V -

pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.

tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

21.H - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.
22.H -roc — Masse rocheuse dure et imposante.

2/2



