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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Premier jour de la semaine selon l'usage courant
français. (5 lettres)

2. H · Conjuguez « grandir » (devenir plus grand) avec « vous »
au conditionnel présent. (10 lettres)

3. V · Caractère figuratif utilisé dans certaines écritures
anciennes. (11 lettres)

4. V · Un véhicule avec un guidon et un plateau où l'on pose le
pied. (11 lettres)

5. H · Qui présente une pilosité ébouriffée. (7 lettres)

6. V · Période du calendrier composée de sept jours. (7 lettres)

7. H · Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner. (7 lettres)

8. H · Ensemble de territoires placés sous l'autorité d'un
empereur. (6 lettres)

9. H · Officier romain qui accompagnait certains magistrats. (7
lettres)

10. H · Changer de logement. (9 lettres)

11. V · Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire. (8 lettres)

12. V · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

13. V · Ne pas quitter un lieu. (6 lettres)

14. V · Ouverture surmontée d'une voûte en forme d'arc. (6
lettres)

15. H · Bande qui soutient un vêtement. (8 lettres)

16. H · Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant de
retrouver le tout. (7 lettres)

17. V · Moment où un phénomène atteint son plus haut degré.
(4 lettres)

18. H · Appellation affectueuse d'un grand-père. (4 lettres)

19. H · Adverbe qui marque la succession. (4 lettres)

20. V · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

21. H · Teinte rouge intense. (6 lettres)

22. V · Adverbe qui indique une faible quantité. (3 lettres)

23. H · Pronom réfléchi de la troisième personne. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · lundi — Premier jour de la semaine selon l'usage courant
français.

2. H · grandiriez — Conjuguez « grandir » (devenir plus grand)
avec « vous » au conditionnel présent.

3. V · hiéroglyphe — Caractère figuratif utilisé dans certaines
écritures anciennes.

4. V · trottinette — Un véhicule avec un guidon et un plateau où
l'on pose le pied.

5. H · hirsute — Qui présente une pilosité ébouriffée.

6. V · semaine — Période du calendrier composée de sept jours.

7. H · cantine — Lieu collectif où les élèves peuvent déjeuner.

8. H · empire — Ensemble de territoires placés sous l'autorité
d'un empereur.

9. H · licteur — Officier romain qui accompagnait certains
magistrats.

10. H · déménager — Changer de logement.

11. V · éburnéen — Qui évoque l'aspect ou la teinte de l'ivoire.

12. V · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

13. V · rester — Ne pas quitter un lieu.

14. V · arcade — Ouverture surmontée d'une voûte en forme
d'arc.

15. H · bretelle — Bande qui soutient un vêtement.

16. H · charade — Jeu où l'on trouve les parties d'un mot avant
de retrouver le tout.

17. V · acmé — Moment où un phénomène atteint son plus haut
degré.

18. H · papi — Appellation affectueuse d'un grand-père.

19. H · puis — Adverbe qui marque la succession.

20. V · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

21. H · carmin — Teinte rouge intense.

22. V · peu — Adverbe qui indique une faible quantité.

23. H · se — Pronom réfléchi de la troisième personne.
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