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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d017171  |  15 x 15 cases

20
Pronom
tonique
de « tu »

18
Son
répété en
fin de

15
Arme
d'escrime
à touche

19
Sol sous
nos pieds

11
Rencontre
sportive

16
Enveloppe
du corps

3
Mammifèr
e capable
de vol

13
Réunir et
brasser
des

14
Grande
période
historique

9
Pays dont
la capitale
est Oslo

6
Carré de

21
Lettre

10
Brun roux

5
Il étudie
les
sociétés

7
Porté à
l'indulgen
ce

24
Mois du
muguet

1
Développe
ment
vigoureux

4
Combatta
nt noble à
cheval

8
Vêtement
du haut
ouvert

17
Faire
quelque
chose

23
Lettre
grecque
après

12
Un plus

22
Lettre

2
Affranchir
: il / elle,
imparfait

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Progression rapide d'une activité ou d'une situation. (5
lettres)

2. H · Conjuguez « affranchir » (rendre libre d'une contrainte)
avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif. (14 lettres)

3. V · Un mammifère capable de vol actif. (12 lettres)

4. H · Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé à la noblesse. (9 lettres)

5. H · Il étudie les sociétés anciennes à partir de leurs vestiges.
(11 lettres)

6. V · Pièce de tissu portée au cou ou sur la tête. (7 lettres)

7. V · Qui pardonne ou fait preuve de douceur. (7 lettres)

8. H · Vêtement à manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

9. V · État scandinave connu pour ses fjords. (7 lettres)

10. V · Teinte chaude entre le roux et le brun. (5 lettres)

11. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

12. H · Nombre qui suit un. (4 lettres)

13. H · Réunir et brasser des éléments. (8 lettres)

14. V · Période marquée par un événement ou un caractère
dominant. (3 lettres)

15. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

16. H · Organe qui recouvre et protège le corps. (4 lettres)

17. H · Faire quelque chose. (4 lettres)

18. V · Retour de sons semblables à la fin de plusieurs vers. (4
lettres)

19. H · Matière du sol où poussent les végétaux. (5 lettres)

20. V · Pronom personnel tonique de la deuxième personne du
singulier. (3 lettres)

21. H · Dix-septième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

22. V · Vingt-troisième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

23. V · Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

24. H · Cinquième mois de l'année. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d017171  |  15 x 15 cases
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fin de
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à touche
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Sol sous
nos pieds T E R R E

11
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16
Enveloppe
du corps P E A U
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3
Mammifèr
e capable
de vol

I
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Réunir et
brasser
des M E L A N G E R C

E
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9
Pays dont
la capitale
est Oslo E

6
Carré de

21
Lettre

R H O

E C N F A
10
Brun roux

5
Il étudie
les
sociétés A R C H E O L O G U E

F E
7
Porté à
l'indulgen
ce R U V

24
Mois du
muguet M A I

1
Développe
ment
vigoureux

4
Combatta
nt noble à
cheval C H E V A L I E R

U E L E A S
8
Vêtement
du haut
ouvert V E S T E

17
Faire
quelque
chose A G I R O

E S M
23
Lettre
grecque
après E

12
Un plus

22
Lettre

D E U X

O E P P R
2
Affranchir
: il / elle,
imparfait A F F R A N C H I S S A I T

T I I S

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · essor — Progression rapide d'une activité ou d'une
situation.

2. H · affranchissait — Conjuguez « affranchir » (rendre libre
d'une contrainte) avec « il / elle » au imparfait de l’indicatif.

3. V · chauve-souris — Un mammifère capable de vol actif.

4. H · chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant armé
souvent associé à la noblesse.

5. H · archéologue — Il étudie les sociétés anciennes à partir de
leurs vestiges.

6. V · foulard — Pièce de tissu portée au cou ou sur la tête.

7. V · clément — Qui pardonne ou fait preuve de douceur.

8. H · veste — Vêtement à manches qui se porte au-dessus
d'autres habits.

9. V · norvège — État scandinave connu pour ses fjords.

10. V · fauve — Teinte chaude entre le roux et le brun.

11. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

12. H · deux — Nombre qui suit un.

13. H · mélanger — Réunir et brasser des éléments.

14. V · ère — Période marquée par un événement ou un
caractère dominant.

15. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

16. H · peau — Organe qui recouvre et protège le corps.

17. H · agir — Faire quelque chose.

18. V · rime — Retour de sons semblables à la fin de plusieurs
vers.

19. H · terre — Matière du sol où poussent les végétaux.

20. V · toi — Pronom personnel tonique de la deuxième personne
du singulier.

21. H · rho — Dix-septième lettre de l'alphabet grec.

22. V · psi — Vingt-troisième lettre de l'alphabet grec.

23. V · phi — Vingt-et-unième lettre de l'alphabet grec.

24. H · mai — Cinquième mois de l'année.
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