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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d017154 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.
(6 lettres)

2.V - Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) avec « vous »
au passé simple de l'indicatif. (10 lettres)

3.V - Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. H - Nom traditionnel donné a une professeure des écoles. (9
lettres)

5. H - Un art martial utilisant notamment des techniques de frappe.
(6 lettres)

6.V - Coup de pied tiré depuis le point de réparation. (7 lettres)

7.V - Un militaire chargé notamment de missions de sécurité
publique. (8 lettres)

8. H - Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile. (6
lettres)

9.V - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

10. H - Forme gazeuse d'une substance souvent liquide dans les
conditions courantes. (6 lettres)

11. V - Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)
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12.V - Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par une
vague. (4 lettres)

13. H - Mot qui exprime le refus ou la négation. (3 lettres)

14. H - Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

15. H - Instrument servant a tracer ou veérifier un angle droit. (7
lettres)

16. H - Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un trajet. (4
lettres)

17.V - Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

18.V - Long levier utilisé depuis une embarcation pour pousser
I'eau. (4 lettres)

19. V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

20. H - Instrument a manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

21.V - Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs. (4 lettres)

22. H - Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d017154 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au
judo.

2.V - affermites — Conjuguez « affermir » (rendre plus solide) avec
« Vvous » au passé simple de l'indicatif.

3.V - gymnastique — Une discipline associant notamment équilibre,
souplesse et figures.

4. H - maitresse — Nom traditionnel donné a une professeure des
écoles.

5. H - karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe.

6.V - penalty — Coup de pied tiré depuis le point de réparation.

7.V - gendarme — Un militaire chargé notamment de missions de
sécurité publique.

8. H - régate — Compétition nautique entre plusieurs bateaux a voile.

9.V - échauffement — Activité progressive réalisée avant un exercice
physique.

10. H - vapeur — Forme gazeuse d'une substance souvent liquide
dans les conditions courantes.
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11. V - remplagant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

12.V - surf — Sport pratiqué debout sur une planche entrainée par
une vague.

13. H - non — Mot qui exprime le refus ou la négation.

14. H - mélée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés.

15. H - équerre — Instrument servant a tracer ou vérifier un angle
droit.

16. H - taxi — Un véhicule avec chauffeur que I'on paie pour un trajet.
17.V - épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps.

18.V -rame — Long levier utilisé depuis une embarcation pour
pousser l'eau.

19.V - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige.

20. H - raquette — Instrument a manche permettant de renvoyer une
balle.

21.V - tige — Axe de la plante qui porte feuilles ou fleurs.

22.H -au — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.
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