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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Faire tenir solidement. (5 lettres)
2. H - Un ballon qui s'éléve grace a de I'air chaud. (12 lettres)

3.V - Conjuguez « patiner » (glisser avec des patins) avec « ils
/ elles » au présent de l'indicatif. (8 lettres)

4. H - Instrument a vent souvent muni de trois pistons. (9
lettres)

5.V - Qui comporte plusieurs couleurs. (10 lettres)
6. V - Structure portant l'information génétique. (10 lettres)
7. H - Vaste désert chaud d'Afrique du Nord. (6 lettres)

8.V - Enchainement de sons pergu comme une unité musicale.
(7 lettres)

9. H - Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. (7 lettres)

10. H - Plante dont les fibres servent a fabriquer des tissus. (3
lettres)

11. H - Rendre plus large. (7 lettres)

12. H - Partie d'une cheminée ou I'on allume le feu. (5 lettres)
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13. H - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

14.V - Déterminant possessif comme dans « ton cahier ». (3
lettres)

15. H - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4
lettres)

16. V - Pratiquer une activité ludique. (5 lettres)

17.V - Deuxieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

18. V - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

19. V - Poil long et épais de la criniere ou de la queue du
cheval. (4 lettres)

20. H - Pronom personnel complément de la premiére personne
du singulier. (2 lettres)

21.V - Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une souris. (3
lettres)

22. H - Dispositif a machoires qui serre un objet pour le
travailler. (4 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - fixer — Faire tenir solidement. 12. H - foyer — Partie d'une cheminée ou I'on allume le feu.
2. H - montgolfiere — Un ballon qui s'éleve grace a de l'air 13. H - do — Note qui commence la gamme de do majeur.
chaud. 14.V - ton — Déterminant possessif comme dans « ton cahier ».
3.V - patinent — Conjuguez « patiner > (glisser avec des 15. H - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.
patins) avec « ils / elles » au présent de l'indicatif.

N . ) 16. V - jouer — Pratiquer une activité ludique.
4. H - trompette — Instrument a vent souvent muni de trois
pistons. 17.V - ré — Deuxiéme note de la gamme usuelle de do majeur.
5.V - polychrome — Qui comporte plusieurs couleurs. 18.V - ére — Période marquée par un événement ou un

. . L caractéere dominant.
6.V - chromosome — Structure portant I'information génétique.
3 ) 19.V - crin — Poil long et épais de la criniere ou de la queue du
7. H - sahara — Vaste désert chaud d'Afrique du Nord. cheval
8.V - mélodie — Enchainement de sons percu comme une unité

. 20. H - me — Pronom personnel complément de la premiere
musicale.

personne du singulier.

9. H - crampon — Petit élément qui améliore I'adhérence au sol. 21.V - rat — Rongeur au museau pointu, plus grand qu'une

10. H - lin — Plante dont les fibres servent a fabriquer des souris.

tissus. 22.H - étau — Dispositif a machoires qui serre un objet pour le

11. H - élargir — Rendre plus large. travailler.
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