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Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Fixer une borne. (7 lettres)
2.V - Un lieu aménagé pour monter a bord d'un bateau. (11 lettres)

3. H - Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec « ils / elles » au
imparfait de l'indicatif. (10 lettres)

4.V - Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

5. H - Une formation minérale qui pend au plafond d'une grotte. (10
lettres)

6. H - Arbre résineux dont les branches peuvent former des étages.
(5 lettres)

7.V -lle située au sud de la mer Egée. (5 lettres)

8.V - Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5 lettres)
9.V - Accomplir une tache. (10 lettres)

10. H - Commencer a fonctionner. (8 lettres)

11. V - Etat affectif associé a la peine. (9 lettres)

12. H - Couvrir de vernis. (6 lettres)

13. V - Prélévement historique correspondant souvent a une part des
récoltes. (4 lettres)

14. H - Instrument gradué servant a mesurer des longueurs. (5
lettres)
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15. H - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres habits.
(5 lettres)

16. V - Bassin ol I'on lave la vaisselle. (5 lettres)

17. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du jeu.
(2 lettres)

18. V - Suspension de petites gouttes d'eau réduisant un peu la
visibilité. (5 lettres)

19. H - Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et les
rivieres. (3 lettres)

20. H - Vétement a manches que I'on enfile généralement par la téte.
(4 lettres)

21.V - Energie inventive dans la parole ou I'écriture. (5 lettres)

22. H - Pronom personnel sujet de la troisieme personne du singulier.
(2 lettres)

23. H - Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel. (3
lettres)

24. H - Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons. (3
lettres)

25. H - Quatorzieme lettre de l'alphabet grec. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - limiter — Fixer une borne.

2.V -embarcadére — Un lieu aménagé pour monter a bord d'un
bateau.

3. H - limitaient — Conjuguez « limiter » (fixer une borne) avec «ils /
elles » au imparfait de I'indicatif.

4.V - entraineur — Personne qui organise la préparation d'un sportif
ou d'une équipe.

5. H - stalactite — Une formation minérale qui pend au plafond d'une
grotte.

6. H - cédre — Arbre résineux dont les branches peuvent former des
étages.

7.V -créte — lle située au sud de la mer Egée.

8.V - sépia— Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie.
9.V - travailler — Accomplir une tache.

10.H -
11.V - tristesse — Etat affectif associé a la peine.

démarrer — Commencer a fonctionner.

12. H - vernir — Couvrir de vernis.

13.V - dime — Prélevement historique correspondant souvent a une
part des récoltes.
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14. H - metre — Instrument gradué servant a mesurer des longueurs.

15. H - veste — Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits.

16.V - évier — Bassin ou I'on lave la vaisselle.

17. H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu.

18. V - brume — Suspension de petites gouttes d'eau réduisant un
peu la visibilité.

19. H - eau — Liquide nécessaire a la vie, présent dans les mers et
les rivieres.

20. H - pull — Vétement a manches que I'on enfile généralement par
la téte.

21.V - verve — Energie inventive dans la parole ou I'écriture.

22.H - il — Pronom personnel sujet de la troisieme personne du
singulier.

23. H - ses — Déterminant possessif de troisieme personne au pluriel.
24. H - bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons.
25. H - xi — Quatorzieme lettre de I'alphabet grec.
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