ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. (5 lettres)

2.V - Conjuguez « nourrir » (donner de la nourriture) avec « ils /
elles » au imparfait de I'indicatif. (13 lettres)

3.V - Edifice antique destiné aux spectacles publics. (12 lettres)

4. H - Arrét de l'activité permettant de retrouver de I'énergie. (5
lettres)

5. H - Teinte beige jaunatre, notamment utilisée pour décrire la
robe d'un cheval. (8 lettres)

6. H - Créature représentée notamment avec un corps de lion et
une téte humaine. (6 lettres)

7.V - Un amphibien aquatique aux branchies externes. (7 lettres)

8.V : Dans le contexte médiéval, combattant armé souvent
associé a la noblesse. (9 lettres)

9. H - Surface supérieure réglée d'un ouvrage de maconnerie. (5
lettres)

10. V - Vétement a manches qui se porte au-dessus d'autres
habits. (5 lettres)

11. H - Unité de poids et de compte utilisée dans I'Antiquité. (6
lettres)
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12. V - Récit fondateur mettant souvent en scéne des étres
extraordinaires. (5 lettres)

13. H - Matiere obtenue par décomposition de déchets organiques.
(7 lettres)

14.V - Mois qui suit septembre. (7 lettres)

15. H - Etablissement ol les enfants viennent apprendre. (5
lettres)

16. H - Couleur rouge chaude et brillante. (9 lettres)
17. H - Jour qui précéde aujourd'hui. (4 lettres)

18. H - Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

19. V - Indication d'un jour, d'un mois et d'une année. (4 lettres)

20. H - Qui ne possede pas d'organe de défense apparent. (6
lettres)

21.V - Eau condensée sur les surfaces refroidies. (5 lettres)

22.V - Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)

23.V - Masse rocheuse dure et imposante. (3 lettres)

24. H - Elément rigide qui contribue au soutien du corps. (2 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d016966 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - irisé — Qui montre des reflets de plusieurs couleurs. 12.V - mythe — Récit fondateur mettant souvent en scéne des
2.V - nourrissaient — Conjuguez « nourrir » (donner de la étres extraordinaires.
nourriture) avec « ils / elles » au imparfait de I'indicatif. 13. H - compost — Matiére obtenue par décomposition de déchets
3.V - amphithéatre — Edifice antique destiné aux spectacles organiques.
publics. 14.V - octobre — Mois qui suit septembre.
4. H -repos — Arrét de l'activité permettant de retrouver de 15. H - école — Etablissement ol les enfants viennent apprendre.
I'énergie. 16. H - vermillon — Couleur rouge chaude et brillante.
5',H.' isabelle — Teinte beige jaunatre, notamment utilisée pour 17. H - hier — Jour qui précéde aujourd’hui.
décrire la robe d'un cheval. ) ) ] ) )
. | | | 18. H - ruine — Partie subsistante d'un batiment détruit ou dégradé.
6. H - sphinx — Créature représentée notamment avec un corps de o ) )
lion et une téte humaine. 19.V - date — Indication d'un jour, d'un mois et d'une année.
7.V - axolotl — Un amphibien aquatique aux branchies externes. 20.H -inerme — Qui ne posséde pas d'organe de défense
apparent.
8.V - chevalier — Dans le contexte médiéval, combattant armé op o
souvent associé a la noblesse. 21.V -rosée — Eau condensée sur les surfaces refroidies.
9. H - arase — Surface supérieure réglée d'un ouvrage de 22.V - édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
maconnerie. régimes.
10. V - veste — Vétement & manches qui se porte au-dessus 23.V -roc — Masse rocheuse dure et imposante.
d'autres habits. 24.H - os — Elément rigide qui contribue au soutien du corps.
11. H - talent — Unité de poids et de compte utilisée dans
I'Antiquité.
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