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Un mot. Un déclic.
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Mettre à couvert. (7 lettres)

2. V · Des paroles prononcées pour produire un effet magique
dans un récit. (11 lettres)

3. H · Conjuguez « rétrécir » (rendre plus étroit) avec « nous » au
imparfait de l’indicatif. (13 lettres)

4. V · Commerce où l'on achète des livres. (9 lettres)

5. V · Un grand mammifère portant une ou deux cornes sur le nez.
(10 lettres)

6. H · Une créature imaginaire à l'apparence inhabituelle. (7 lettres)

7. V · Étude de l'organisation et du fonctionnement d'une langue.
(9 lettres)

8. H · Petite pâtisserie à base d'amandes, souvent garnie entre
deux coques. (7 lettres)

9. V · Un petit pays situé entre la Belgique, la France et
l'Allemagne. (10 lettres)

10. H · Rendre plus long en tirant. (6 lettres)

11. V · Couvre-chef souple muni d'une visière. (9 lettres)

12. H · Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou dégradé. (5
lettres)

13. V · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

14. V · Mot qui peut désigner une personne, un animal, un objet
ou une idée. (3 lettres)

15. H · Dispositif produisant une lumière cohérente. (5 lettres)

16. H · Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

17. H · Adverbe qui s'oppose souvent à bien. (3 lettres)

18. V · Lettre de l'alphabet grec qui précède êta. (4 lettres)

19. H · Un mort-vivant imaginaire des récits fantastiques. (6
lettres)

20. V · Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier. (2 lettres)

21. H · Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau. (5 lettres)

22. H · Préposition employée notamment dans « docteur ès lettres
». (2 lettres)

23. V · Céréale consommée après cuisson de ses grains. (3
lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d016867  |  15 x 15 cases

9
Petit pays
situé
entre la

18
Sixième
lettre
grecque

15
Faisceau
lumineux
très dirigé L A S E R

19
Mort-viva
nt
imaginaire Z O M B I E

U E
13
Note
après do

5
Grand
mammifèr
e portant

X
7
Règles de
la langue

2
Paroles

10
Rendre

E T I R E R

E
11
Chapeau
à visière G I A

4
Magasin
de livres E H

8
Deux
coques
réunies M A C A R O N L

16
Meuble
pour
dormir L I T

B A A
21
Bâtonnet
du
tableau C R A I E N

O S M A B O

U Q
6
Créature
imaginaire
à M O N S T R E C

R U A T A
22
Dans un
titre de
diplôme E S

G E I
1
Mettre à
couvert A B R I T E R

23
Petits
grains à
cuire T R T R

14
Il désigne
une
chose O

3
Rétrécir :
nous,
imparfait R E T R E C I S S I O N S

20
Pronom
masculin
singulier

I E O E O I

Z
12
Reste
d'une
constructi R U I N E

17
D'une
manière
mauvaise M A L

LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · abriter — Mettre à couvert.

2. V · incantation — Des paroles prononcées pour produire un
effet magique dans un récit.

3. H · rétrécissions — Conjuguez « rétrécir » (rendre plus étroit)
avec « nous » au imparfait de l’indicatif.

4. V · librairie — Commerce où l'on achète des livres.

5. V · rhinocéros — Un grand mammifère portant une ou deux
cornes sur le nez.

6. H · monstre — Une créature imaginaire à l'apparence
inhabituelle.

7. V · grammaire — Étude de l'organisation et du fonctionnement
d'une langue.

8. H · macaron — Petite pâtisserie à base d'amandes, souvent
garnie entre deux coques.

9. V · Luxembourg — Un petit pays situé entre la Belgique, la
France et l'Allemagne.

10. H · étirer — Rendre plus long en tirant.

11. V · casquette — Couvre-chef souple muni d'une visière.

12. H · ruine — Partie subsistante d'un bâtiment détruit ou
dégradé.

13. V · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.

14. V · nom — Mot qui peut désigner une personne, un animal,
un objet ou une idée.

15. H · laser — Dispositif produisant une lumière cohérente.

16. H · lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

17. H · mal — Adverbe qui s'oppose souvent à bien.

18. V · zêta — Lettre de l'alphabet grec qui précède êta.

19. H · zombie — Un mort-vivant imaginaire des récits
fantastiques.

20. V · il — Pronom personnel sujet de la troisième personne du
singulier.

21. H · craie — Petit bâton utilisé pour écrire sur un tableau.

22. H · ès — Préposition employée notamment dans « docteur
ès lettres ».

23. V · riz — Céréale consommée après cuisson de ses grains.
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