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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Partie supérieure d'un batiment qui le protége des

intempéries. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « piocher » (creuser avec un outil pointu)
avec « nous » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Piéce qui permet la rotation d'un battant. (9 lettres)

4. H - Nom donné a de nombreux bovidés sauvages. (8

lettres)

5. H - Boitier de verrouillage muni d'un arceau. (7 lettres)

6.V - Surface extérieure plane ou I'on peut s'installer. (8

lettres)

7. H - Rendre plus dur. (8 lettres)

8.V - Outil entrainant un foret en rotation. (8 lettres)

9. H - Siége confortable doté d'un dossier et d'accoudoirs. (8

lettres)

10. V - Préparer des aliments. (8 lettres)
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11. H - Produit formant une pellicule protectrice ou brillante.

(6 lettres)

12. V - Piece qui recouvre un récipient. (9 lettres)

13. H - Poisson d'eau douce a grandes écalilles. (5 lettres)
14.V - Ustensile a surface percée et coupante. (4 lettres)
15. H - Organe de la vision. (4 lettres)

16. V - Assistance apportée a quelqu'un. (4 lettres)

17. H - Lame dentée utilisée pour couper. (4 lettres)

18. H - Objet qui permet d'actionner une serrure. (3 lettres)
19. V - Instrument utilisé pour réaliser un travail. (5 lettres)
20. H - Plante a bulbe aux grandes fleurs. (3 lettres)

21. H - Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une

action. (5 lettres)

22.V - Installation projetant de I'eau pour se laver. (6 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - toit — Partie supérieure d'un batiment qui le protege des

intempéries.

2. H - piochames — Conjuguez « piocher » (creuser avec un
outil pointu) avec « nous » au passé simple de I'indicatif.

3.V - charniére — Piéce qui permet la rotation d'un battant.

4. H - antilope — Nom donné a de nombreux bovidés

Sauvages.

5. H - cadenas — Boitier de verrouillage muni d'un arceau.

6.V - terrasse — Surface extérieure plane ou I'on peut

s'installer.

7. H - endurcir — Rendre plus dur.

8.V - perceuse — Outil entrainant un foret en rotation.

9. H - fauteuil — Siege confortable doté d'un dossier et

d'accoudoirs.

10. V - cuisiner — Préparer des aliments.
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11. H - vernis — Produit formant une pellicule protectrice ou

brillante.

12.V - couvercle — Piéce qui recouvre un récipient.

13. H - carpe — Poisson d'eau douce a grandes écailles.
14.V - rdpe — Ustensile a surface percée et coupante.
15. H - oeil — Organe de la vision.

16. V - aide — Assistance apportée a quelqu'un.

17. H - scie — Lame dentée utilisée pour couper.

18. H - clé — Objet qui permet d'actionner une serrure.
19. V - outil — Instrument utilisé pour réaliser un travail.
20. H - lis — Plante a bulbe aux grandes fleurs.

21.H - décor — Ensemble des éléments qui représentent le

lieu d'une action.

22.V -douche — Installation projetant de I'eau pour se laver.
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