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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Prélèvement historique correspondant souvent à une part
des récoltes. (4 lettres)

2. V · Conjuguez « installer » (mettre en place) avec « nous » au
conditionnel présent. (13 lettres)

3. H · Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter par la peur. (11
lettres)

4. V · Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

5. H · Qui fait preuve de générosité et de grandeur morale. (9
lettres)

6. V · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

7. H · Membre servant notamment à se déplacer. (5 lettres)

8. H · Qui développe longuement son propos. (7 lettres)

9. V · Qui parle peu et reste souvent silencieux. (9 lettres)

10. H · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

11. H · Moment où un phénomène atteint son plus haut degré. (4
lettres)

12. H · Petite tige mobile qui indique une mesure. (8 lettres)

13. V · Ensemble des citoyens romains qui n'appartenaient pas au
patriciat. (5 lettres)

14. H · L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du Père
Noël. (5 lettres)

15. V · Quadrilatère à quatre côtés égaux et quatre angles droits.
(5 lettres)

16. V · Qui ne possède pas d'organe de défense apparent. (6
lettres)

17. H · Petit récipient creux pour les aliments ou les boissons. (3
lettres)

18. H · Objet souple servant à transporter des affaires. (3 lettres)

19. V · Unité monétaire ancienne, variante de sou. (3 lettres)

20. H · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

21. H · Nom donné à plusieurs anciennes pièces de faible valeur.
(3 lettres)

22. V · Teinte rouge intense. (6 lettres)

23. H · Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais. (2 lettres)

24. V · Représentation simplifiée d'une ville ou d'un bâtiment. (4
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dîme — Prélèvement historique correspondant souvent à
une part des récoltes.

2. V · installerions — Conjuguez « installer » (mettre en place)
avec « nous » au conditionnel présent.

3. H · intrépidité — Qualité de celui qui ne se laisse pas arrêter par
la peur.

4. V · partition — Document qui indique les notes et autres signes
d'une oeuvre musicale.

5. H · magnanime — Qui fait preuve de générosité et de grandeur
morale.

6. V · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses nuances.

7. H · patte — Membre servant notamment à se déplacer.

8. H · prolixe — Qui développe longuement son propos.

9. V · taciturne — Qui parle peu et reste souvent silencieux.

10. H · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

11. H · acmé — Moment où un phénomène atteint son plus haut
degré.

12. H · aiguille — Petite tige mobile qui indique une mesure.

13. V · plèbe — Ensemble des citoyens romains qui n'appartenaient
pas au patriciat.

14. H · renne — L'animal qui tire le traîneau dans les histoires du
Père Noël.

15. V · carré — Quadrilatère à quatre côtés égaux et quatre angles
droits.

16. V · inerme — Qui ne possède pas d'organe de défense
apparent.

17. H · bol — Petit récipient creux pour les aliments ou les
boissons.

18. H · sac — Objet souple servant à transporter des affaires.

19. V · sol — Unité monétaire ancienne, variante de sou.

20. H · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

21. H · sou — Nom donné à plusieurs anciennes pièces de faible
valeur.

22. V · carmin — Teinte rouge intense.

23. H · ne — Adverbe qui s'emploie notamment avec pas, plus ou
jamais.

24. V · plan — Représentation simplifiée d'une ville ou d'un
bâtiment.
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