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Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d016783 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Objet porté sur le visage pour le cacher ou le transformer.
(6 lettres)

2. H - Une transformation importante de I'apparence. (12 lettres)

3.V - Conjuguez « sauver » (mettre a I'abri d'un danger) avec «
je » au imparfait de l'indicatif. (7 lettres)

4. H - Matériau dans lequel les charges électriques peuvent se
déplacer facilement. (10 lettres)

5.V - Science des ondes sonores et de leur propagation. (10
lettres)

6.V - Il réalise des prises de vue. (11 lettres)
7. H - Couper de nouveau ou vérifier par comparaison. (8 lettres)
8.V - Compétition d'athlétisme réunissant dix épreuves. (9 lettres)

9. H - Signe de ponctuation marquant notamment la fin d'une
phrase déclarative. (5 lettres)

10. H - Récipient utilisé notamment pour boire une boisson chaude.
(5 lettres)

11.V - Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
régimes. (4 lettres)
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12.V - Préparation souple & base notamment de farine et de
liquide. (4 lettres)

13. H - Un milieu et les étres vivants qui y interagissent. (10
lettres)

14.V - Escarpement raide, souvent au bord de la mer. (7 lettres)
15. H - Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

16. H - Nombre qui suit un. (4 lettres)

17.V - Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré. (2 lettres)

18. V - Etat de matiére compressible qui tend & occuper l'espace
disponible. (3 lettres)

19. H - Femelle adulte du cochon. (5 lettres)
20. V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)
21. H - Tige filetée que I'on serre en tournant. (3 lettres)

22.V - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

23.V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d016783 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - masque — Objet porté sur le visage pour le cacher ou le 11.V - édit — Texte de loi émanant d'un souverain dans certains
transformer. régimes.

2. H - métamorphose — Une transformation importante de 12.V - pate — Préparation souple a base notamment de farine et
l'apparence. de liquide.

3.V - sauvais — Conjuguez « sauver » (mettre a I'abri d'un 13. H - écosysteme — Un milieu et les étres vivants quiy
danger) avec « je » au imparfait de I'indicatif. interagissent.

4. H - conducteur — Matériau dans lequel les charges électriques 14.V - falaise — Escarpement raide, souvent au bord de la mer.

peuvent se déplacer facilement. 15. H - luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.
5.V - acoustique — Science des ondes sonores et de leur 16. H - deux — Nombre qui suit un
propagation.

. ) 17.V -ra— Autre transcription du nom du dieu égyptien Ré.
6.V - photographe — Il réalise des prises de vue.

18.V - gaz — Etat de matiére compressible qui tend & occuper
I'espace disponible.

8.V - décathlon — Compétition d'athlétisme réunissant dix 19.H -
épreuves.

7. H - recouper — Couper de nouveau ou vérifier par comparaison.

truie — Femelle adulte du cochon.

) . . . 20.V - do — Note qui commence la gamme de do majeur.
9. H - point — Signe de ponctuation marquant notamment la fin

d'une phrase déclarative. 21. H - vis — Tige filetée que I'on serre en tournant.
10. H - tasse — Récipient utilisé notamment pour boire une boisson 22.V -as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend
chaude. du jeu.

23.V - lit— Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.
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