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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. H - Conjuguez « étourdir » (troubler momentanément les sens)
avec « il / elle » au imparfait de I'indicatif. (12 lettres)

3.V - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H - Transmettre des connaissances. (9 lettres)

5.V - Art dramatique et batiment ot I'on joue des spectacles. (7
lettres)

6. H - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux. (7
lettres)

7.V - Local consacré au lavage ou a I'entretien du linge. (9 lettres)

8.V - Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

9.V - Passage dit par un acteur dans un dialogue. (8 lettres)
10. H - Région ou la cuisse se rattache au bassin. (6 lettres)
11. H - Métal utilisé notamment dans certains alliages. (5 lettres)

12. H - Elément fileté qui se serre sur une vis ou un boulon. (5
lettres)
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13. V - Figurine représentant généralement une personne. (6
lettres)

14. H - Représentation ou aspect d'un espace naturel ou aménagé.
(7 lettres)

15.H-
16.V -
17.H-

Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique. (5 lettres)
Exercice de prestidigitation ou d'illusion. (4 lettres)
Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)

18. H - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

19. H - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

20. V - Sculpture représentant un étre ou un personnage. (6
lettres)

21. H - Oiseau de proie souvent visible prés des champs. (4
lettres)

22. H - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

23. H - Nombre qui suit sept. (4 lettres)

24.V - Terme qui peut désigner une trés longue période de temps.
(3 lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d016740 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - aigu — Qualifie un son haut. 12. H - écrou — Elément fileté qui se serre sur une vis ou un
2. H - étourdissait — Conjuguez « étourdir » (troubler boulon.
momentanément les sens) avec « il / elle » au imparfait de 13.V - poupée — Figurine représentant généralement une
l'indicatif. personne.
3.V - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement 14. H - paysage — Représentation ou aspect d'un espace naturel
joué debout. ou aménageé.
4. H - enseigner — Transmettre des connaissances. 15. H - gabon — Etat d'Afrique centrale bordant I'Atlantique.
5.V - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des 16. V - tour — Exercice de prestidigitation ou d'illusion.
spectacles. 17. H - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.
2' H ;peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu 18. H - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
uveteux.
. ) . . 19. H - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
7.V - buanderie — Local consacré au lavage ou a l'entretien du
linge. 20.V - statue — Sculpture représentant un étre ou un personnage.
8.V - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un 21. H - buse — Oiseau de proie souvent visible prés des champs.
spectacle. 22. H - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
9.V - réplique — Passage dit par un acteur dans un dialogue. résultat au hasard.
10. H - hanche — Région oil la cuisse se rattache au bassin. 23.H - huit — Nombre qui suit sept.
11. H - étain — Métal utilisé notamment dans certains alliages. 24.V - éon — Terme qui peut désigner une trés longue période de
temps.
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