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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports. (5 lettres)

2. H - Conjuguez « accomplir » (mener une action jusqu'au bout)
avec « nous » au présent de l'indicatif. (13 lettres)

3. H - Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

4.V - Appareil destiné a mesurer précisément un intervalle de
temps. (11 lettres)

5. H - Un grand mammifere africain passant beaucoup de temps
dans l'eau. (11 lettres)

6.V - Ensemble formé notamment par un anneau et un filet. (6
lettres)

7.V - Prendre ce qui est au sol. (8 lettres)
8.V - Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)
9. H - L'une des trois armes de I'escrime sportive. (7 lettres)

10. H - Personne de sexe masculin ayant au moins un parent en
commun avec une autre. (5 lettres)

11. H - Remise en jeu effectuée depuis un coin du terrain de
football. (6 lettres)

animyjob.com/mots-fleches | Jeu gratuit

12. H - Nom courant donné a certaines tenues d'arts martiaux,
bien que le terme précis varie. (6 lettres)

13. V - Unité d'information composée de huit chiffres binaires. (5
lettres)

14. H - Epreuve ol les participants se succédent. (6 lettres)

15. V - Période marquée par un événement ou un caractere
dominant. (3 lettres)

16. V - Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17. H - Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)
18. V - Nombre égal a dix centaines. (5 lettres)

19. H - Sport nautique pratiqué dans une embarcation propulsée
par des rames. (6 lettres)

20. V - Action d'envoyer la balle ou le ballon a un partenaire. (5
lettres)

21.V - Sixieme note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22.V - Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps composés. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - filet — Maillage tendu utilisé dans plusieurs sports.

2. H -accomplissons — Conjuguez « accomplir » (mener une
action jusqu'au bout) avec « nous » au présent de l'indicatif.

3. H - échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

4.V - chronomeétre — Appareil destiné a mesurer précisément un
intervalle de temps.

5. H - hippopotame — Un grand mammifére africain passant
beaucoup de temps dans I'eau.

6.V - panier — Ensemble formé notamment par un anneau et un
filet.

7.V -ramasser — Prendre ce qui est au sol.
8.V - natation — Un sport pratiqué en nageant.
9. H - fleuret — L'une des trois armes de |'escrime sportive.

10. H - frére — Personne de sexe masculin ayant au moins un
parent en commun avec une autre.

11. H - corner — Remise en jeu effectuée depuis un coin du
terrain de football.
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12. H - kimono — Nom courant donné a certaines tenues d'arts
martiaux, bien que le terme précis varie.

13.V - octet — Unité d'information composée de huit chiffres
binaires.

14. H - relais — Epreuve ou les participants se succédent.

15.V - ére — Période marquée par un événement ou un
caractere dominant.

16.V -
17.H -
18.V -

19. H - aviron — Sport nautique pratiqué dans une embarcation
propulsée par des rames.

tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

mille — Nombre égal a dix centaines.

20.V - passe — Action d'envoyer la balle ou le ballon a un
partenaire.

21.V -la— Sixiéme note de la gamme usuelle de do majeur.

22.V - mu — Forme du verbe mouvoir utilisée aux temps
COMpOoseEs.
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