ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Un mot. Un déclic.

Difficile | Grille d016623 | 15 x 15 cases
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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Organe permettant les échanges de gaz entre l'air et le
sang. (6 lettres)

2. H - L'ordre dans lequel se succedent des événements. (11
lettres)

3.V - Conjuguez « exposer » (présenter a la vue) avec « ils /
elles » au conditionnel présent. (12 lettres)

4. H - Tracer un trait sous un mot. (9 lettres)

5.V - Un agrume dont I'ardme parfume certaines confiseries. (9
lettres)

6.V - Prendre ce qui est au sol. (8 lettres)

7. H - L'une des deux régions caractéristiques d'un aimant. (4
lettres)

8.V - Assemblage de baguettes, ancien symbole d'autorité
romaine. (8 lettres)

9. H - Tle italienne de Méditerranée. (9 lettres)
10. H - Changer l'apparence par un costume. (8 lettres)

11. H - Force exercée par un champ de pesanteur sur un corps. (5
lettres)
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12.V - Partie élevée et souvent fortifiée d'une ville grecque. (8
lettres)

13. H - Partie de la journée qui précéde la nuit. (4 lettres)
14.V - Action de se déplacer dans I'eau avec le corps. (4 lettres)

15. H - Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs éléments) avec
«vous » au imparfait de I'indicatif. (10 lettres)

16. V - Arrét de I'activité permettant de retrouver de I'énergie. (5
lettres)

17. H - Constante égale au rapport entre la circonférence d'un
cercle et son diametre. (2 lettres)

18. V - Préposition pouvant exprimer l'origine, la matiére ou
I'appartenance. (2 lettres)

19. H - Adverbe qui indique un moment précoce. (3 lettres)
20. V - Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir. (3 lettres)

21. H - Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

22.V - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d016623 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE
1.V - poumon — Organe permettant les échanges de gaz entre
l'air et le sang.

2.H - chronologie — L'ordre dans lequel se succedent des
événements.

3.V - exposeraient — Conjuguez « exposer » (présenter a la
vue) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4. H - souligner — Tracer un trait sous un mot.

5.V - bergamote — Un agrume dont I'ardme parfume certaines
confiseries.

6.V - ramasser — Prendre ce qui est au sol.

7.H - pdle — L'une des deux régions caractéristiques d'un
aimant.

8.V - faisceau — Assemblage de baguettes, ancien symbole
d'autorité romaine.

9. H - sardaigne — Tle italienne de Méditerranée.
10. H - déguiser — Changer I'apparence par un costume.

11. H - poids — Force exercée par un champ de pesanteur sur
un corps.
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12.V - acropole — Partie élevée et souvent fortifiée d'une ville
grecque.

13. H - soir — Partie de la journée qui précede la nuit.
14.V - nage — Action de se déplacer dans I'eau avec le corps.

15. H - réunissiez — Conjuguez « réunir » (rassembler plusieurs
éléments) avec « vous » au imparfait de I'indicatif.

16.V - repos — Arrét de l'activité permettant de retrouver de
I'énergie.

17. H - pi — Constante égale au rapport entre la circonférence
d'un cercle et son diamétre.

18.V - de — Préposition pouvant exprimer l'origine, la matiere ou
I'appartenance.

19. H - t6t — Adverbe qui indique un moment précoce.
20. V - lit — Meuble sur lequel on s'allonge pour dormir.

21.H - as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

22.V - ski— Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.
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