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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un fossé fortifié.
(7 lettres)

2. H · Conjuguez « frapper » (donner un coup) avec « tu » au
futur simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. H · Qui comporte plusieurs couleurs. (10 lettres)

4. V · Une opération correspondant à une addition répétée dans
les cas simples. (14 lettres)

5. H · Qui ne semble pas laisser place au doute. (7 lettres)

6. V · À l'origine, édit du tsar ; par extension, décision
autoritaire. (6 lettres)

7. V · Remuer vivement. (6 lettres)

8. H · Qui parle peu et reste souvent silencieux. (9 lettres)

9. V · Qui supporte la douleur ou les difficultés sans se plaindre.
(7 lettres)

10. V · Introduction placée au début d'un livre. (7 lettres)

11. V · Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un site. (7
lettres)

12. V · Document gardé pour sa valeur d'information ou de
preuve. (7 lettres)

13. H · Qui a été transformé par la chaleur. (4 lettres)

14. H · Fortification détachée, souvent fermée. (7 lettres)

15. V · État scandinave connu pour ses fjords. (7 lettres)

16. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

17. H · Qui ne bouge pas ou ne réagit pas. (6 lettres)

18. H · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

19. H · Dont la surface ne présente pas de brillance. (3 lettres)

20. H · Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses faces.
(3 lettres)

21. V · Mot qui se conjugue et exprime notamment une action
ou un état. (5 lettres)

22. H · Pronom interrogatif ou relatif. (3 lettres)

animyjob.com/mots-fleches  |  Jeu gratuit 1 / 2



ANIMYJOB  /  LES GRANDS MOTS FLÉCHÉS

Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · escarpe — Talus ou mur bordant le côté intérieur d'un
fossé fortifié.

2. H · frapperas — Conjuguez « frapper » (donner un coup) avec
« tu » au futur simple de l’indicatif.

3. H · polychrome — Qui comporte plusieurs couleurs.

4. V · multiplication — Une opération correspondant à une
addition répétée dans les cas simples.

5. H · évident — Qui ne semble pas laisser place au doute.

6. V · oukase — À l'origine, édit du tsar ; par extension, décision
autoritaire.

7. V · agiter — Remuer vivement.

8. H · taciturne — Qui parle peu et reste souvent silencieux.

9. V · stoïque — Qui supporte la douleur ou les difficultés sans
se plaindre.

10. V · préface — Introduction placée au début d'un livre.

11. V · rempart — Enceinte fortifiée qui protège une ville ou un
site.

12. V · archive — Document gardé pour sa valeur d'information
ou de preuve.

13. H · cuit — Qui a été transformé par la chaleur.

14. H · redoute — Fortification détachée, souvent fermée.

15. V · norvège — État scandinave connu pour ses fjords.

16. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes
actions héroïques.

17. H · inerte — Qui ne bouge pas ou ne réagit pas.

18. H · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

19. H · mat — Dont la surface ne présente pas de brillance.

20. H · écu — Monnaie portant souvent un écu sur l'une de ses
faces.

21. V · verbe — Mot qui se conjugue et exprime notamment une
action ou un état.

22. H · qui — Pronom interrogatif ou relatif.
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