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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Long projectile de sport terminé par une pointe. (7
lettres)

2. H · Conjuguez « jaunir » (devenir jaune) avec « ils / elles »
au imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

3. V · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse
et figures. (11 lettres)

4. H · Mesure d'une dimension linéaire. (8 lettres)

5. H · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

6. V · Bassin aménagé pour la baignade ou la natation. (7
lettres)

7. H · Mot qui se lit pour le signe -. (5 lettres)

8. V · Personne qui organise la préparation d'un sportif ou d'une
équipe. (10 lettres)

9. H · Une activité de glisse avec des patins. (8 lettres)

10. V · Assemblée politique de la Rome antique, terme repris
pour certaines chambres modernes. (5 lettres)

11. H · Un sport pratiqué en nageant. (8 lettres)

12. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10
lettres)

13. H · Sac de tissu garni de matière souple. (7 lettres)

14. H · Personne qui prend part à une partie. (6 lettres)

15. V · Animal d'élevage à groin. (4 lettres)

16. V · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

17. H · Prairie, souvent utilisée pour le pâturage. (3 lettres)

18. V · Préposition exprimant notamment l'intériorité. (4 lettres)

19. V · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

20. H · Un art martial où l'on peut projeter son adversaire. (4
lettres)

21. V · Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin. (2 lettres)

22. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · javelot — Long projectile de sport terminé par une pointe.

2. H · jaunissaient — Conjuguez « jaunir » (devenir jaune)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. V · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. H · longueur — Mesure d'une dimension linéaire.

5. H · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

6. V · piscine — Bassin aménagé pour la baignade ou la natation.

7. H · moins — Mot qui se lit pour le signe -.

8. V · entraîneur — Personne qui organise la préparation d'un
sportif ou d'une équipe.

9. H · patinage — Une activité de glisse avec des patins.

10. V · sénat — Assemblée politique de la Rome antique, terme
repris pour certaines chambres modernes.

11. H · natation — Un sport pratiqué en nageant.

12. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

13. H · coussin — Sac de tissu garni de matière souple.

14. H · joueur — Personne qui prend part à une partie.

15. V · porc — Animal d'élevage à groin.

16. V · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

17. H · pré — Prairie, souvent utilisée pour le pâturage.

18. V · dans — Préposition exprimant notamment l'intériorité.

19. V · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

20. H · judo — Un art martial où l'on peut projeter son
adversaire.

21. V · du — Forme contractée d'une préposition et d'un article
masculin.

22. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.
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