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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Exclusion d'une personne par un groupe ; le mot vient
d'une procédure athénienne. (10 lettres)

2. V · Conjuguez « assortir » (réunir de manière harmonieuse)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif. (12 lettres)

3. H · Un mammifère capable de vol actif. (12 lettres)

4. V · Jeune sanglier au pelage souvent rayé. (9 lettres)

5. V · Rayonnement électromagnétique de longueur d'onde plus
grande que celle du rouge visible. (10 lettres)

6. H · Molécule susceptible de se lier à d'autres pour former un
polymère. (8 lettres)

7. H · Essayer la saveur d'un aliment. (6 lettres)

8. V · Un légume creux, vert, jaune ou rouge. (7 lettres)

9. V · Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend. (5 lettres)

10. H · Mot qui peut introduire une destination ou un objectif. (4
lettres)

11. H · Animal domestique proche du putois. (5 lettres)

12. V · Rendre plus doux. (7 lettres)

13. H · Un sport de raquette qui se joue avec un volant. (9
lettres)

14. V · Épreuve opposant des joueurs ou des équipes. (5
lettres)

15. H · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des spectacles.
(7 lettres)

16. V · Qui comprend vite et finement. (6 lettres)

17. V · Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe. (4
lettres)

18. H · Sixième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

19. V · Corvidé à longue queue et au plumage contrasté. (3
lettres)

20. H · Élément rigide qui contribue au soutien du corps. (2
lettres)

21. V · Déterminant possessif comme dans « sa trousse ». (2
lettres)

22. H · Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · ostracisme — Exclusion d'une personne par un groupe ; le
mot vient d'une procédure athénienne.

2. V · assortissent — Conjuguez « assortir » (réunir de manière
harmonieuse) avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

3. H · chauve-souris — Un mammifère capable de vol actif.

4. V · marcassin — Jeune sanglier au pelage souvent rayé.

5. V · infrarouge — Rayonnement électromagnétique de longueur
d'onde plus grande que celle du rouge visible.

6. H · monomère — Molécule susceptible de se lier à d'autres
pour former un polymère.

7. H · goûter — Essayer la saveur d'un aliment.

8. V · poivron — Un légume creux, vert, jaune ou rouge.

9. V · salon — Pièce de vie où l'on reçoit ou se détend.

10. H · pour — Mot qui peut introduire une destination ou un
objectif.

11. H · furet — Animal domestique proche du putois.

12. V · adoucir — Rendre plus doux.

13. H · badminton — Un sport de raquette qui se joue avec un
volant.

14. V · match — Épreuve opposant des joueurs ou des équipes.

15. H · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

16. V · sagace — Qui comprend vite et finement.

17. V · très — Mot qui renforce un adjectif ou un autre adverbe.

18. H · la — Sixième note de la gamme usuelle de do majeur.

19. V · pie — Corvidé à longue queue et au plumage contrasté.

20. H · os — Élément rigide qui contribue au soutien du corps.

21. V · sa — Déterminant possessif comme dans « sa trousse ».

22. H · tau — Dix-neuvième lettre de l'alphabet grec.
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