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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Partie du système nerveux central située dans la tête. (7
lettres)

2. H · Il étudie les sociétés anciennes à partir de leurs vestiges.
(11 lettres)

3. V · Conjuguez « élargir » (rendre plus large) avec « ils /
elles » au présent de l’indicatif. (11 lettres)

4. H · La disposition à donner ou à partager volontiers. (10
lettres)

5. H · Saisir ce qui bouge. (8 lettres)

6. V · Méthode décrite par une suite finie d'étapes pour
résoudre un problème. (10 lettres)

7. V · Activité progressive réalisée avant un exercice physique.
(12 lettres)

8. H · Grand cercle correspondant au plan de l'orbite de la Terre.
(10 lettres)

9. H · OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques. (6 lettres)

10. V · Mouvement qui propulse le corps en l'air. (4 lettres)

11. V · Grand dauphin prédateur au pelage contrasté. (5 lettres)

12. V · Succession de notes organisée selon des intervalles. (5
lettres)

13. H · Propriété d'un corps liée à sa résistance aux variations
de mouvement. (7 lettres)

14. H · Suite d'images ou de signes dont la lecture sonore
forme une expression. (5 lettres)

15. V · Bande décorative horizontale. (5 lettres)

16. V · Petit mustélidé au corps fin. (7 lettres)

17. V · Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)

18. V · Obtenir l'usage contre paiement. (5 lettres)

19. H · Préposition employée notamment dans « docteur ès
lettres ». (2 lettres)

20. H · Élément métallique de symbole Fe. (3 lettres)

21. V · Se déplacer dans l'eau. (5 lettres)

22. H · Séquence d'ADN contribuant à une fonction biologique. (4
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · cerveau — Partie du système nerveux central située dans
la tête.

2. H · archéologue — Il étudie les sociétés anciennes à partir de
leurs vestiges.

3. V · élargissent — Conjuguez « élargir » (rendre plus large)
avec « ils / elles » au présent de l’indicatif.

4. H · générosité — La disposition à donner ou à partager
volontiers.

5. H · attraper — Saisir ce qui bouge.

6. V · algorithme — Méthode décrite par une suite finie d'étapes
pour résoudre un problème.

7. V · échauffement — Activité progressive réalisée avant un
exercice physique.

8. H · écliptique — Grand cercle correspondant au plan de l'orbite
de la Terre.

9. H · épopée — OEuvre narrative qui célèbre de grandes actions
héroïques.

10. V · saut — Mouvement qui propulse le corps en l'air.

11. V · orque — Grand dauphin prédateur au pelage contrasté.

12. V · gamme — Succession de notes organisée selon des
intervalles.

13. H · inertie — Propriété d'un corps liée à sa résistance aux
variations de mouvement.

14. H · rébus — Suite d'images ou de signes dont la lecture
sonore forme une expression.

15. V · frise — Bande décorative horizontale.

16. V · belette — Petit mustélidé au corps fin.

17. V · pion — Objet que l'on déplace sur un plateau de jeu.

18. V · louer — Obtenir l'usage contre paiement.

19. H · ès — Préposition employée notamment dans « docteur
ès lettres ».

20. H · fer — Élément métallique de symbole Fe.

21. V · nager — Se déplacer dans l'eau.

22. H · gène — Séquence d'ADN contribuant à une fonction
biologique.
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