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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d016186  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Ensemble formé notamment par un anneau et un filet. (6
lettres)

2. H · Conjuguez « dépenser » (utiliser de l'argent) avec « nous »
au conditionnel présent. (12 lettres)

3. V · Pièce métallique servant à relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

4. H · Mettre jusqu'à occuper l'espace. (7 lettres)

5. V · Petit élément qui améliore l'adhérence au sol. (7 lettres)

6. H · Unité qui compte dans le résultat d'un jeu. (5 lettres)

7. H · Un agrume dont l'arôme parfume certaines confiseries. (9
lettres)

8. V · Joueur chargé de s'opposer aux attaques adverses. (9
lettres)

9. V · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

10. H · Préparation à texture tendre, souvent cuite dans un moule.
(4 lettres)

11. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

12. H · Instrument à manche permettant de renvoyer une balle. (8
lettres)

13. V · Capacité à percevoir les sons. (4 lettres)

14. H · Un sport de raquette avec un filet au milieu du terrain. (6
lettres)

15. V · Arbre persistant à bois dur. (2 lettres)

16. V · Action de propulser la balle ou le ballon vers un but. (3
lettres)

17. H · Troisième personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe être. (3 lettres)

18. H · Épreuve où les participants se succèdent. (6 lettres)

19. V · Un art martial utilisant notamment des techniques de
frappe. (6 lettres)

20. V · Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement. (6 lettres)

21. H · Unité d'information composée de huit chiffres binaires. (5
lettres)

22. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)

23. V · Mot qui relie deux éléments en les additionnant. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d016186  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · panier — Ensemble formé notamment par un anneau et un
filet.

2. H · dépenserions — Conjuguez « dépenser » (utiliser de l'argent)
avec « nous » au conditionnel présent.

3. V · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

4. H · remplir — Mettre jusqu'à occuper l'espace.

5. V · crampon — Petit élément qui améliore l'adhérence au sol.

6. H · point — Unité qui compte dans le résultat d'un jeu.

7. H · bergamote — Un agrume dont l'arôme parfume certaines
confiseries.

8. V · défenseur — Joueur chargé de s'opposer aux attaques
adverses.

9. V · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un autre.

10. H · flan — Préparation à texture tendre, souvent cuite dans un
moule.

11. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

12. H · raquette — Instrument à manche permettant de renvoyer
une balle.

13. V · ouïe — Capacité à percevoir les sons.

14. H · tennis — Un sport de raquette avec un filet au milieu du
terrain.

15. V · if — Arbre persistant à bois dur.

16. V · tir — Action de propulser la balle ou le ballon vers un but.

17. H · est — Troisième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.

18. H · relais — Épreuve où les participants se succèdent.

19. V · karaté — Un art martial utilisant notamment des techniques
de frappe.

20. V · course — Épreuve où l'on cherche à parcourir une distance
rapidement.

21. H · octet — Unité d'information composée de huit chiffres
binaires.

22. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale.

23. V · et — Mot qui relie deux éléments en les additionnant.
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