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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Un sport où le ballon passe au-dessus d'un filet. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « emballer » (entourer d'un emballage) avec «
vous » au présent de l’indicatif. (8 lettres)

3. H · Une discipline associant notamment équilibre, souplesse et
figures. (11 lettres)

4. V · Vitesse d'exécution d'un morceau. (5 lettres)

5. H · Surface de pratique rembourrée utilisée notamment au judo.
(6 lettres)

6. V · Pièce métallique servant à relier des éléments d'équipement.
(10 lettres)

7. V · Tube dans lequel circule un fluide. (5 lettres)

8. V · Une pièce où les sportifs se changent. (9 lettres)

9. H · Membre d'une équipe investi d'un rôle de représentation. (9
lettres)

10. V · Étendue d'eau stagnante, souvent moins profonde qu'un
lac. (5 lettres)

11. V · Un sport où l'on marque dans un panier en hauteur. (6
lettres)

12. H · Course brève réalisée à vitesse maximale. (6 lettres)

13. H · Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

14. V · Véhicule à deux roues mû par un pédalier. (4 lettres)

15. H · Pronom interrogatif ou relatif tonique. (4 lettres)

16. H · Action de se déplacer dans l'eau avec le corps. (4 lettres)

17. H · Performance qui dépasse les précédentes dans une
catégorie donnée. (6 lettres)

18. V · Appareil qui produit de la lumière. (5 lettres)

19. V · Phase de reprise du jeu opposant deux groupes de
joueurs liés. (5 lettres)

20. H · Arme d'escrime dont la cible comprend tout le corps. (4
lettres)

21. V · Compléter avec des éléments. (6 lettres)

22. H · Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · volley — Un sport où le ballon passe au-dessus d'un filet.

2. V · emballez — Conjuguez « emballer » (entourer d'un
emballage) avec « vous » au présent de l’indicatif.

3. H · gymnastique — Une discipline associant notamment
équilibre, souplesse et figures.

4. V · tempo — Vitesse d'exécution d'un morceau.

5. H · tatami — Surface de pratique rembourrée utilisée
notamment au judo.

6. V · mousqueton — Pièce métallique servant à relier des
éléments d'équipement.

7. V · tuyau — Tube dans lequel circule un fluide.

8. V · vestiaire — Une pièce où les sportifs se changent.

9. H · capitaine — Membre d'une équipe investi d'un rôle de
représentation.

10. V · étang — Étendue d'eau stagnante, souvent moins
profonde qu'un lac.

11. V · basket — Un sport où l'on marque dans un panier en
hauteur.

12. H · sprint — Course brève réalisée à vitesse maximale.

13. H · mois — Chacune des douze parties principales d'une
année.

14. V · vélo — Véhicule à deux roues mû par un pédalier.

15. H · quoi — Pronom interrogatif ou relatif tonique.

16. H · nage — Action de se déplacer dans l'eau avec le corps.

17. H · record — Performance qui dépasse les précédentes dans
une catégorie donnée.

18. V · lampe — Appareil qui produit de la lumière.

19. V · mêlée — Phase de reprise du jeu opposant deux groupes
de joueurs liés.

20. H · épée — Arme d'escrime dont la cible comprend tout le
corps.

21. V · garnir — Compléter avec des éléments.

22. H · ski — Équipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.
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