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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d016159  |  15 x 15 cases

5
Lieu
aménagé
pour

8
Causer

13
D'une

4
Elle
demande
une

2
Transform
ation
important

7
Petit
poisson à
la tête

22
Cuivre au
son grave

20
Il est fait
de lettres

1
Soixante
minutes

15
Milieu de
vie d'une
espèce

12
À cet
endroit

16
Lieu où
s'arrête le
train

9
Aliment
venu de
l'eau

10
Préparatio
n du
repas

19
Céréale
pour la
farine

3
Raccourci
r : vous,
futur

18
Formule
magique
lancée

6
Faire
partir d'un
lieu

14
Tromper :
il / elle,
passé

21
Sans
vêtement

11
Produire
un son de
cloche

23
Pronom
du
tutoiemen

17
Petit
traîneau
de neige

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Unité de durée égale à soixante minutes. (5 lettres)

2. V · Une transformation importante de l'apparence. (12 lettres)

3. H · Conjuguez « raccourcir » (rendre plus court) avec « vous
» au futur simple de l’indicatif. (12 lettres)

4. V · Phrase utilisée pour interroger. (8 lettres)

5. V · Un lieu aménagé pour monter à bord d'un bateau. (11
lettres)

6. H · Faire partir d'un lieu. (7 lettres)

7. V · Un petit poisson à la tête rappelant celle d'un cheval. (10
lettres)

8. V · Causer une baisse d'énergie. (8 lettres)

9. V · Animal aquatique à branchies, dont plusieurs espèces
sont consommées. (7 lettres)

10. H · Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir. (4
lettres)

11. H · Produire un son de cloche. (6 lettres)

12. H · Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se trouve. (3
lettres)

13. H · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

14. H · Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec « il / elle
» au passé simple de l’indicatif. (6 lettres)

15. V · Lieu ou type de milieu où vit un organisme. (7 lettres)

16. H · Installation où les trains prennent ou déposent des
voyageurs. (4 lettres)

17. H · Engin sur lequel on s'assoit pour glisser. (4 lettres)

18. V · Une formule magique lancée dans les histoires. (4
lettres)

19. H · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer
du pain. (3 lettres)

20. H · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3 lettres)

21. V · Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture. (2
lettres)

22. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

23. H · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier.
(2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d016159  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · heure — Unité de durée égale à soixante minutes.

2. V · métamorphose — Une transformation importante de
l'apparence.

3. H · raccourcirez — Conjuguez « raccourcir » (rendre plus
court) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

4. V · question — Phrase utilisée pour interroger.

5. V · embarcadère — Un lieu aménagé pour monter à bord d'un
bateau.

6. H · chasser — Faire partir d'un lieu.

7. V · hippocampe — Un petit poisson à la tête rappelant celle
d'un cheval.

8. V · fatiguer — Causer une baisse d'énergie.

9. V · poisson — Animal aquatique à branchies, dont plusieurs
espèces sont consommées.

10. H · plat — Mets préparé, mais aussi récipient pour le servir.

11. H · sonner — Produire un son de cloche.

12. H · ici — Adverbe de lieu qui désigne l'endroit où l'on se
trouve.

13. H · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

14. H · trompa — Conjuguez « tromper » (induire en erreur) avec
« il / elle » au passé simple de l’indicatif.

15. V · habitat — Lieu ou type de milieu où vit un organisme.

16. H · gare — Installation où les trains prennent ou déposent
des voyageurs.

17. H · luge — Engin sur lequel on s'assoit pour glisser.

18. V · sort — Une formule magique lancée dans les histoires.

19. H · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

20. H · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

21. V · nu — Qui ne porte pas de vêtement ou de couverture.

22. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

23. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.
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