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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Qualifie un son haut. (4 lettres)

2. H · Conjuguez « guérir » (retrouver la santé) avec « ils /
elles » au passé simple de l’indicatif. (9 lettres)

3. V · Grand instrument à cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4. H · Qui utilise une seule couleur ou ses nuances. (10 lettres)

5. V · Artiste qui se déplace sur un câble tendu. (9 lettres)

6. H · Technique d'inscription d'un dessin dans une surface,
souvent pour l'imprimer. (7 lettres)

7. V · Devenir bleu. (6 lettres)

8. H · Passage répété entre les couplets. (7 lettres)

9. V · Genre dramatique mettant souvent en scène un conflit
fatal. (8 lettres)

10. H · Attribuer une faute à quelqu'un. (7 lettres)

11. V · Instrument de percussion en métal. (7 lettres)

12. V · Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un produit.
(5 lettres)

13. H · Partie d'une salle où se déroule un spectacle. (5 lettres)

14. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

15. H · Membre supérieur humain. (4 lettres)

16. V · Signe qui indique notamment la hauteur d'un son. (4
lettres)

17. H · Groupe de musiciens jouant ensemble. (9 lettres)

18. H · Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

19. H · Sixième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

20. H · Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

21. H · Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des règles. (4 lettres)

22. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · aigu — Qualifie un son haut.

2. H · guérirent — Conjuguez « guérir » (retrouver la santé) avec
« ils / elles » au passé simple de l’indicatif.

3. V · contrebasse — Grand instrument à cordes généralement
joué debout.

4. H · monochrome — Qui utilise une seule couleur ou ses
nuances.

5. V · funambule — Artiste qui se déplace sur un câble tendu.

6. H · gravure — Technique d'inscription d'un dessin dans une
surface, souvent pour l'imprimer.

7. V · bleuir — Devenir bleu.

8. H · refrain — Passage répété entre les couplets.

9. V · tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scène un
conflit fatal.

10. H · accuser — Attribuer une faute à quelqu'un.

11. V · cymbale — Instrument de percussion en métal.

12. V · arôme — Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un
produit.

13. H · scène — Partie d'une salle où se déroule un spectacle.

14. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

15. H · bras — Membre supérieur humain.

16. V · note — Signe qui indique notamment la hauteur d'un son.

17. H · orchestre — Groupe de musiciens jouant ensemble.

18. H · ri — Forme du verbe rire utilisée notamment après avoir.

19. H · la — Sixième note de la gamme usuelle de do majeur.

20. H · art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.

21. H · code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des règles.

22. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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