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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1.V - Réduire la vitesse. (8 lettres)

2. H - De l'eau qui tombe de I'atmosphere, liquide ou solide. (13
lettres)

3. H - Conjuguez « saisir » (prendre rapidement avec la main)
avec « ils / elles » au conditionnel présent. (11 lettres)

4.V - Un grand mammifére africain passant beaucoup de temps
dans l'eau. (11 lettres)

5.V - Regarder attentivement. (8 lettres)

6. V - Enceinte fortifiée qui protége une ville ou un site. (7
lettres)

7.V - La partie de la rue destinée principalement aux piétons. (8
lettres)

8. H - Une tenue protégeant un astronaute hors de son
vaisseau. (10 lettres)

9. H - Rabattre une partie sur une autre. (5 lettres)
10. H - Qui reste sans crainte devant le danger. (8 lettres)

11. V - Outil a deux branches articulées. (5 lettres)
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12. H - Etre présent ou apporter de l'aide. (8 lettres)

13. V - Dispositif qui montre des images ou des informations. (5
lettres)

14. H - Ranger selon un ordre. (7 lettres)

15. H - Pronom qui inclut la personne qui parle et au moins une
autre. (4 lettres)

16. V - Ensemble de signes ou d'instructions organisés selon
des regles. (4 lettres)

17. H - Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible
valeur. (3 lettres)

18. V - Vingt-troisieme lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

19. V - Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

20. V - Mot qui introduit une conclusion ou une conséquence. (4
lettres)

21. H - Nombre qui suit cing. (3 lettres)

22.V - Notion de la religion égyptienne liée a la force vitale. (2
lettres)
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Le corrigé, a part.

Difficile | Grille d016003 | 15 x 15 cases
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1.V - ralentir — Réduire la vitesse.

2. H - précipitation — De I'eau qui tombe de I'atmosphére, liquide
ou solide.

3. H - saisiraient — Conjuguez « saisir » (prendre rapidement
avec la main) avec « ils / elles » au conditionnel présent.

4.V - hippopotame — Un grand mammifére africain passant
beaucoup de temps dans I'eau.

5.V - observer — Regarder attentivement.

6.V - rempart — Enceinte fortifiée qui protége une ville ou un
site.

7.V -trottoir — La partie de la rue destinée principalement aux
piétons.

8. H - scaphandre — Une tenue protégeant un astronaute hors de
son vaisseau.

9. H - plier — Rabattre une partie sur une autre.
10. H - impavide — Qui reste sans crainte devant le danger.

11.V - pince — Outil a deux branches articulées.
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12. H - assister — Etre présent ou apporter de l'aide.

13.V - écran — Dispositif qui montre des images ou des
informations.

14. H - classer — Ranger selon un ordre.

15. H - nous — Pronom qui inclut la personne qui parle et au
moins une autre.

16.V - code — Ensemble de signes ou d'instructions organisés
selon des régles.

17.H - sou — Nom donné a plusieurs anciennes pieces de faible
valeur.

18.V - psi — Vingt-troisiéeme lettre de I'alphabet grec.

19.V - des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

20.V - donc — Mot qui introduit une conclusion ou une
conséquence.

21.H - six — Nombre qui suit cing.

22.V - ka— Notion de lareligion égyptienne liée a la force
vitale.
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