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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Accumulation de sable façonnée par le vent. (4 lettres)

2. V · Rayonnement de longueur d'onde plus courte que celle du
violet visible. (11 lettres)

3. H · Conjuguez « rétablir » (remettre dans un état antérieur)
avec « tu » au imparfait de l’indicatif. (12 lettres)

4. H · Le moyen de transport volant des sorcières dans les
contes. (12 lettres)

5. V · Domaine de la mécanique consacré aux systèmes en
équilibre. (8 lettres)

6. H · Oiseau proche du corbeau, généralement plus petit que le
grand corbeau. (9 lettres)

7. V · Échanger des arguments. (8 lettres)

8. V · Équiper de quelque chose. (5 lettres)

9. H · Personne appartenant aux anciennes familles privilégiées
de Rome. (9 lettres)

10. H · Déterminant indéfini féminin singulier. (3 lettres)

11. V · Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

12. V · Électrode siège d'une réaction d'oxydation. (5 lettres)

13. H · Devenir plus grand. (7 lettres)

14. H · Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un produit.
(5 lettres)

15. V · Nombre de points obtenus au cours d'une partie. (5
lettres)

16. V · Obtenir l'usage contre paiement. (5 lettres)

17. H · Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

18. H · Pronom de la deuxième personne du pluriel, aussi utilisé
par politesse. (4 lettres)

19. V · Pronom personnel tonique masculin, également pronom
complément indirect. (3 lettres)

20. V · Préparation alimentaire à texture gélifiée. (5 lettres)

21. V · Organe qui recouvre et protège le corps. (4 lettres)

22. H · Notion de la religion égyptienne liée à la force vitale. (2
lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · dune — Accumulation de sable façonnée par le vent.

2. V · ultraviolet — Rayonnement de longueur d'onde plus courte
que celle du violet visible.

3. H · rétablissais — Conjuguez « rétablir » (remettre dans un
état antérieur) avec « tu » au imparfait de l’indicatif.

4. H · balai magique — Le moyen de transport volant des
sorcières dans les contes.

5. V · statique — Domaine de la mécanique consacré aux
systèmes en équilibre.

6. H · corneille — Oiseau proche du corbeau, généralement plus
petit que le grand corbeau.

7. V · discuter — Échanger des arguments.

8. V · munir — Équiper de quelque chose.

9. H · patricien — Personne appartenant aux anciennes familles
privilégiées de Rome.

10. H · une — Déterminant indéfini féminin singulier.

11. V · agent — Un terme général pour une personne chargée
d'une mission.

12. V · anode — Électrode siège d'une réaction d'oxydation.

13. H · grandir — Devenir plus grand.

14. H · arôme — Substance ou odeur qui caractérise le goût d'un
produit.

15. V · score — Nombre de points obtenus au cours d'une partie.

16. V · louer — Obtenir l'usage contre paiement.

17. H · do — Note qui commence la gamme de do majeur.

18. H · vous — Pronom de la deuxième personne du pluriel,
aussi utilisé par politesse.

19. V · lui — Pronom personnel tonique masculin, également
pronom complément indirect.

20. V · gelée — Préparation alimentaire à texture gélifiée.

21. V · peau — Organe qui recouvre et protège le corps.

22. H · ka — Notion de la religion égyptienne liée à la force
vitale.
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