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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Technique consistant a fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

2.V - Conjuguez « conseiller » (donner une recommandation)
avec « il / elle » au passé simple de l'indicatif. (9 lettres)

3.V - Instrument a vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. H - Enlever ce qui était placé. (7 lettres)

5.V : Grande tente sous laquelle se déroule un spectacle. (9
lettres)

6. H - Composition musicale destinée a étre chantée. (7 lettres)
7.V - Entourer d'un cadre. (8 lettres)
8.V - Ebauche qui prépare une oeuvre. (8 lettres)

9. H - Enchainement de sons percu comme une unité musicale. (7
lettres)

10. H - Exercer une force vers soi. (5 lettres)
11. V - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)
12. H - Aspect coloré d'une surface. (6 lettres)

13. H - Espace extérieur délimité par des batiments ou des murs.
(4 lettres)
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14.V - Art dramatique et batiment ou I'on joue des spectacles. (7
lettres)

15. H - Personne avec qui I'on entretient une relation d'affection et
de confiance. (3 lettres)

16. V - Activité de création qui peut produire des oeuvres. (3
lettres)

17.V - Chacune des douze parties principales d'une année. (4
lettres)

18. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

19. V - Instrument a vent dont la hauteur peut étre modifiée par
une coulisse. (8 lettres)

20. H - Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face lisse
et brillante. (5 lettres)

21.V - Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu. (4 lettres)
22.V - Note qui commence la gamme de do majeur. (2 lettres)

23. H - Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

1/2



ANIMYJOB / LES GRANDS MOTS FLECHES

Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - collage — Technique consistant a fixer différents éléments
sur un support.

2.V - conseilla— Conjuguez « conseiller » (donner une
recommandation) avec « il / elle » au passé simple de 'indicatif.

3.V - clarinette — Instrument a vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. H - retirer — Enlever ce qui était placé.

5.V - chapiteau — Grande tente sous laquelle se déroule un
spectacle.

6. H - chanson — Composition musicale destinée a étre chantée.
7.V - encadrer — Entourer d'un cadre.
8.V - esquisse — Ebauche qui prépare une oeuvre.

9. H - mélodie — Enchainement de sons percu comme une unité
musicale.

10. H - tirer — Exercer une force vers soi.
11.V - luth — Instrument ancien a cordes pincées.
12. H - teinte — Aspect coloré d'une surface.
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13. H - cour — Espace extérieur délimité par des batiments ou des
murs.

14.V - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.

15. H - ami — Personne avec qui I'on entretient une relation
d'affection et de confiance.

16.V - art — Activité de création qui peut produire des oeuvres.
17.V - mois — Chacune des douze parties principales d'une année.

18. H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

19.V - trombone — Instrument a vent dont la hauteur peut étre
modifiée par une coulisse.

20. H - satin — Etoffe caractérisée par un tissage donnant une face
lisse et brillante.

21.V - pion — Objet que I'on déplace sur un plateau de jeu.
22.V -do — Note qui commence la gamme de do majeur.

23. H - jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.
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