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roux
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5
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6
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16
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8
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21
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lettre
grecque

14
Propositio
n à tester

LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Poser une couronne ou récompenser. (9 lettres)

2. V · Un lieu aménagé pour monter à bord d'un bateau. (11 lettres)

3. H · Conjuguez « assombrir » (rendre plus sombre) avec « je »
au imparfait de l’indicatif. (13 lettres)

4. V · Rendre plus jeune. (8 lettres)

5. H · Il conçoit des bâtiments. (10 lettres)

6. H · Trouver sans connaître directement. (7 lettres)

7. V · Pâtisserie composée d'un fond de pâte et d'une garniture. (5
lettres)

8. H · Il étudie les sociétés anciennes à partir de leurs vestiges.
(11 lettres)

9. V · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

10. V · Petit passereau reconnaissable à la couleur de sa poitrine.
(10 lettres)

11. V · Un sport où le ballon passe au-dessus d'un filet. (6 lettres)

12. H · Avoir le courage d'entreprendre. (4 lettres)

13. H · Séquence d'ADN contribuant à une fonction biologique. (4
lettres)

14. H · Explication possible que l'on confronte aux observations. (9
lettres)

15. V · Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux. (5 lettres)

16. V · Nombre qui suit sept. (4 lettres)

17. V · Carte portant un seul symbole, dont la valeur dépend du
jeu. (2 lettres)

18. V · Déterminant indéfini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

19. V · Déterminant défini employé devant un nom pluriel. (3
lettres)

20. H · Lieu central des échanges dans une cité grecque antique.
(5 lettres)

21. H · Lettre de l'alphabet grec qui précède êta. (4 lettres)

22. H · Pronom personnel de la deuxième personne du singulier. (2
lettres)

23. H · État d'Asie du Sud. (4 lettres)
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · couronner — Poser une couronne ou récompenser.

2. V · embarcadère — Un lieu aménagé pour monter à bord d'un
bateau.

3. H · assombrissais — Conjuguez « assombrir » (rendre plus
sombre) avec « je » au imparfait de l’indicatif.

4. V · rajeunir — Rendre plus jeune.

5. H · architecte — Il conçoit des bâtiments.

6. H · deviner — Trouver sans connaître directement.

7. V · tarte — Pâtisserie composée d'un fond de pâte et d'une
garniture.

8. H · archéologue — Il étudie les sociétés anciennes à partir de
leurs vestiges.

9. V · croc — Une dent pointue, souvent longue.

10. V · rougegorge — Petit passereau reconnaissable à la
couleur de sa poitrine.

11. V · volley — Un sport où le ballon passe au-dessus d'un
filet.

12. H · oser — Avoir le courage d'entreprendre.

13. H · gène — Séquence d'ADN contribuant à une fonction
biologique.

14. H · hypothèse — Explication possible que l'on confronte aux
observations.

15. V · balle — Petit objet rond utilisé dans de nombreux jeux.

16. V · huit — Nombre qui suit sept.

17. V · as — Carte portant un seul symbole, dont la valeur
dépend du jeu.

18. V · des — Déterminant indéfini employé devant un nom
pluriel.

19. V · les — Déterminant défini employé devant un nom pluriel.

20. H · agora — Lieu central des échanges dans une cité
grecque antique.

21. H · zêta — Lettre de l'alphabet grec qui précède êta.

22. H · tu — Pronom personnel de la deuxième personne du
singulier.

23. H · inde — État d'Asie du Sud.
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