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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie. (5
lettres)

2. V · Conjuguez « réparer » (remettre en bon état) avec « ils /
elles » au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Opération qui calcule une différence. (12 lettres)

4. V · Joueur dont le rôle principal est de créer ou terminer des
occasions. (9 lettres)

5. H · Phénomène lié aux interactions entre un liquide et les parois
proches. (11 lettres)

6. V · Ustensile pourvu d'une lame. (7 lettres)

7. V · Mot qui se lit pour le signe +. (4 lettres)

8. H · État d'Amérique du Sud, où se trouve le Machu Picchu. (5
lettres)

9. V · Une silhouette placée dans les champs pour éloigner les
oiseaux. (11 lettres)

10. H · OEuvre scénique où les rôles sont principalement chantés.
(5 lettres)

11. V · Sac de tissu garni de matière souple. (7 lettres)

12. V · Modification de la vitesse d'une réaction par une
substance retrouvée à son issue. (8 lettres)

13. H · Un terme général pour une personne chargée d'une
mission. (5 lettres)

14. H · Temps verbal utilisé notamment pour un événement à
venir. (5 lettres)

15. H · Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par le jeu) avec
« nous » au passé simple de l’indicatif. (8 lettres)

16. H · Longue bande de tissu portée autour du cou. (7 lettres)

17. V · Prélèvement historique correspondant souvent à une part
des récoltes. (4 lettres)

18. V · Graine verte ronde contenue dans une cosse. (4 lettres)

19. V · Pronom personnel complément de la première personne du
singulier. (2 lettres)

20. V · Mot qui indique notamment une position plus haute avec
contact. (3 lettres)

21. H · Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après avoir. (2
lettres)

22. H · Deuxième personne du singulier du présent de l'indicatif du
verbe être. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · sépia — Teinte brune utilisée en dessin ou en photographie.

2. V · réparaient — Conjuguez « réparer » (remettre en bon état)
avec « ils / elles » au imparfait de l’indicatif.

3. H · soustraction — Opération qui calcule une différence.

4. V · attaquant — Joueur dont le rôle principal est de créer ou
terminer des occasions.

5. H · capillarité — Phénomène lié aux interactions entre un liquide
et les parois proches.

6. V · couteau — Ustensile pourvu d'une lame.

7. V · plus — Mot qui se lit pour le signe +.

8. H · pérou — État d'Amérique du Sud, où se trouve le Machu
Picchu.

9. V · épouvantail — Une silhouette placée dans les champs pour
éloigner les oiseaux.

10. H · opéra — OEuvre scénique où les rôles sont principalement
chantés.

11. V · coussin — Sac de tissu garni de matière souple.

12. V · catalyse — Modification de la vitesse d'une réaction par
une substance retrouvée à son issue.

13. H · agent — Un terme général pour une personne chargée d'une
mission.

14. H · futur — Temps verbal utilisé notamment pour un événement
à venir.

15. H · amusâmes — Conjuguez « amuser » (donner du plaisir par
le jeu) avec « nous » au passé simple de l’indicatif.

16. H · écharpe — Longue bande de tissu portée autour du cou.

17. V · dîme — Prélèvement historique correspondant souvent à
une part des récoltes.

18. V · pois — Graine verte ronde contenue dans une cosse.

19. V · me — Pronom personnel complément de la première
personne du singulier.

20. V · sur — Mot qui indique notamment une position plus haute
avec contact.

21. H · pu — Forme du verbe pouvoir utilisée notamment après
avoir.

22. H · es — Deuxième personne du singulier du présent de
l'indicatif du verbe être.
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