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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. V · Jour compris entre lundi et mercredi. (5 lettres)

2. H · Une transformation importante de l'apparence. (12 lettres)

3. V · Conjuguez « approuver » (donner son accord favorable)
avec « vous » au imparfait de l’indicatif. (10 lettres)

4. H · Joueur prévu pour prendre la place d'un autre. (10 lettres)

5. V · Un petit rongeur originaire des Andes à la fourrure dense.
(10 lettres)

6. H · Vaporisation qui se produit dans tout le volume d'un
liquide. (10 lettres)

7. H · Mettre une plante en terre. (7 lettres)

8. V · Supprimer officiellement. (6 lettres)

9. H · Monnaie d'argent de Rome, puis nom de diverses
monnaies. (6 lettres)

10. V · Une dent pointue, souvent longue. (4 lettres)

11. V · Un livre de formules magiques dans les histoires. (8
lettres)

12. V · Qui ne bouge pas ou ne réagit pas. (6 lettres)

13. V · Mot qui peut introduire une destination ou un objectif. (4
lettres)

14. H · Donnez le participe présent du verbe « jouer » (pratiquer
une activité ludique). (6 lettres)

15. H · Préposition qui peut introduire le lieu où habite une
personne. (4 lettres)

16. V · Unité de langue que l'on écrit avec des lettres. (3 lettres)

17. V · Ensemble des éléments qui représentent le lieu d'une
action. (5 lettres)

18. H · Femme considérée dans sa relation de parenté avec son
enfant. (4 lettres)

19. H · Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule. (4 lettres)

20. V · Vingt-troisième lettre de l'alphabet grec. (3 lettres)

21. H · Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur. (2
lettres)

22. H · Arbre persistant dont les graines sont entourées d'une
partie rouge charnue. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d015525  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. V · mardi — Jour compris entre lundi et mercredi.

2. H · métamorphose — Une transformation importante de
l'apparence.

3. V · approuviez — Conjuguez « approuver » (donner son
accord favorable) avec « vous » au imparfait de l’indicatif.

4. H · remplaçant — Joueur prévu pour prendre la place d'un
autre.

5. V · chinchilla — Un petit rongeur originaire des Andes à la
fourrure dense.

6. H · ébullition — Vaporisation qui se produit dans tout le
volume d'un liquide.

7. H · planter — Mettre une plante en terre.

8. V · abolir — Supprimer officiellement.

9. H · denier — Monnaie d'argent de Rome, puis nom de diverses
monnaies.

10. V · croc — Une dent pointue, souvent longue.

11. V · grimoire — Un livre de formules magiques dans les
histoires.

12. V · inerte — Qui ne bouge pas ou ne réagit pas.

13. V · pour — Mot qui peut introduire une destination ou un
objectif.

14. H · jouant — Donnez le participe présent du verbe « jouer »
(pratiquer une activité ludique).

15. H · chez — Préposition qui peut introduire le lieu où habite
une personne.

16. V · mot — Unité de langue que l'on écrit avec des lettres.

17. V · décor — Ensemble des éléments qui représentent le lieu
d'une action.

18. H · mère — Femme considérée dans sa relation de parenté
avec son enfant.

19. H · roue — Une pièce ronde qui tourne pour faire avancer un
véhicule.

20. V · psi — Vingt-troisième lettre de l'alphabet grec.

21. H · ré — Deuxième note de la gamme usuelle de do majeur.

22. H · if — Arbre persistant dont les graines sont entourées
d'une partie rouge charnue.
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