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Un mot. Un déclic.
Difficile  |  Grille d015178  |  15 x 15 cases
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LES DÉFINITIONS EN CLAIR

1. H · Degré subtil qui distingue deux teintes proches. (6 lettres)

2. V · Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse d'énergie) avec «
vous » au futur simple de l’indicatif. (10 lettres)

3. H · Instrument à vent muni d'une anche simple et de clés. (10
lettres)

4. V · Vêtement du haut du corps se fermant souvent par des
boutons. (7 lettres)

5. H · Ensemble de fûts et de cymbales joué par une personne. (8
lettres)

6. V · Technique consistant à fixer différents éléments sur un
support. (7 lettres)

7. H · Devenir rouge. (6 lettres)

8. V · Genre théâtral présentant souvent des situations comiques. (7
lettres)

9. V · Succession régulière ou organisée de temps et d'accents. (6
lettres)

10. H · Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc. (5 lettres)

11. V · Art dramatique et bâtiment où l'on joue des spectacles. (7
lettres)

12. H · Création artistique en trois dimensions. (9 lettres)

13. V · Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la jambe. (5
lettres)

14. H · Qualifie un son bas. (5 lettres)

15. V · Un humain qui se transforme en loup dans les légendes. (9
lettres)

16. H · Grand instrument à vent de la famille des cuivres. (4 lettres)

17. H · Activité réglée ou libre destinée notamment au plaisir. (3
lettres)

18. V · Céréale dont les grains servent notamment à fabriquer du
pain. (3 lettres)

19. H · Lettre qui suit alpha dans l'alphabet grec. (4 lettres)

20. H · Mot grammatical employé notamment pour introduire une
subordonnée. (3 lettres)

21. V · Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs personnes
non précisées. (2 lettres)

22. H · Plaquette de jeu divisée en deux parties. (6 lettres)

23. V · Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat au
hasard. (2 lettres)
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Le corrigé, à part.
Difficile  |  Grille d015178  |  15 x 15 cases
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LES RÉPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H · nuance — Degré subtil qui distingue deux teintes proches.

2. V · fatiguerez — Conjuguez « fatiguer » (causer une baisse
d'énergie) avec « vous » au futur simple de l’indicatif.

3. H · clarinette — Instrument à vent muni d'une anche simple et
de clés.

4. V · chemise — Vêtement du haut du corps se fermant souvent
par des boutons.

5. H · batterie — Ensemble de fûts et de cymbales joué par une
personne.

6. V · collage — Technique consistant à fixer différents éléments
sur un support.

7. H · rougir — Devenir rouge.

8. V · comédie — Genre théâtral présentant souvent des situations
comiques.

9. V · rythme — Succession régulière ou organisée de temps et
d'accents.

10. H · zèbre — Animal africain au pelage rayé de noir et de blanc.

11. V · théâtre — Art dramatique et bâtiment où l'on joue des
spectacles.

12. H · sculpture — Création artistique en trois dimensions.

13. V · botte — Chaussure qui couvre la cheville et monte sur la
jambe.

14. H · grave — Qualifie un son bas.

15. V · loup-garou — Un humain qui se transforme en loup dans les
légendes.

16. H · tuba — Grand instrument à vent de la famille des cuivres.

17. H · jeu — Activité réglée ou libre destinée notamment au
plaisir.

18. V · blé — Céréale dont les grains servent notamment à
fabriquer du pain.

19. H · bêta — Lettre qui suit alpha dans l'alphabet grec.

20. H · que — Mot grammatical employé notamment pour introduire
une subordonnée.

21. V · on — Pronom sujet pouvant désigner une ou plusieurs
personnes non précisées.

22. H · domino — Plaquette de jeu divisée en deux parties.

23. V · dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.
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