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LES DEFINITIONS EN CLAIR

1. H - Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu duveteux. (7
lettres)

2.V - Conjuguez « chasser » (faire partir d'un lieu) avec « nous »
au conditionnel présent. (11 lettres)

3. H - Grand instrument a cordes généralement joué debout. (11
lettres)

4.V - |l réalise des prises de vue. (11 lettres)

5. H - Genre dramatique mettant souvent en scéne un conflit fatal.
(8 lettres)

6. V - Document qui indique les notes et autres signes d'une
oeuvre musicale. (9 lettres)

7. H - Ustensile perforé qui retient les solides et laisse passer le
liquide. (8 lettres)

8. H - Représentation d'une personne ou de son visage. (8 lettres)
9.V - Instrument dont on frappe une membrane tendue. (7 lettres)

10. V - Information que I'on ne souhaite pas rendre publique. (6
lettres)

11. V - Instrument ancien a cordes pincées. (4 lettres)
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12. H - Art dramatique et batiment ou I'on joue des spectacles. (7
lettres)

13. H - Partie de la journée qui précéde la nuit. (4 lettres)

14.V - Grand instrument a vent de la famille des cuivres. (4
lettres)

15. H - Déterminant possessif de premiéere personne au pluriel. (3
lettres)

16. V - Espace de représentation, souvent circulaire. (5 lettres)
17.V - Enfant au début de sa vie. (4 lettres)

18. H - OEuvre chorégraphique généralement accompagnée de
musique. (6 lettres)

19. H - Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la neige. (3
lettres)

20. V - Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un résultat
au hasard. (2 lettres)

21. H - Instrument a vent dont le tube est enroulé sur lui-méme. (3
lettres)

22.V - Instruments de percussion que I'on secoue. (7 lettres)

23. H - Vaste étendue d'eau salée. (3 lettres)
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Le corrigé, a part.
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LES REPONSES ET LEUR ORTHOGRAPHE

1. H - peluche — Jouet souvent en forme d'animal, fait d'un tissu
duveteux.

2.V - chasserions — Conjuguez « chasser » (faire partir d'un lieu)

avec « nous » au conditionnel présent.

3. H - contrebasse — Grand instrument a cordes généralement
joué debout.

4.V - photographe — Il réalise des prises de vue.

5. H - tragédie — Genre dramatique mettant souvent en scene un
conflit fatal.

6.V - partition — Document qui indique les notes et autres signes

d'une oeuvre musicale.

7. H - passoire — Ustensile perforé qui retient les solides et laisse

passer le liquide.

8. H - portrait — Représentation d'une personne ou de son visage.

9.V -tambour — Instrument dont on frappe une membrane tendue.

10. V - secret — Information que I'on ne souhaite pas rendre
publique.

11.V - luth — Instrument ancien a cordes pincées.
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12. H - théatre — Art dramatique et batiment ou I'on joue des
spectacles.

13. H - soir — Partie de la journée qui précede la nuit.
14.V - tuba — Grand instrument a vent de la famille des cuivres.

15. H - mes — Déterminant possessif de premiére personne au
pluriel.

16.V - piste — Espace de représentation, souvent circulaire.
17.V - bébé — Enfant au début de sa vie.

18. H - ballet — OEuvre chorégraphique généralement
accompagnée de musique.

19. H - ski — Equipement fixé sous le pied pour glisser sur la
neige.

20.V - dé — Petit objet, souvent cubique, utilisé pour tirer un
résultat au hasard.

21.H - cor — Instrument a vent dont le tube est enroulé sur
lui-méme.

22.V - maracas — Instruments de percussion que |'on secoue.
23. H - mer — Vaste étendue d'eau salée.
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